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TUER N'EST
PAS JOUER

u'il s'agisse des gros FPS de fin d'année,
dec GTA-like, jusque dans les bonds de
Mario qui retombe postérieur le premier
sur un koopa, il est souvent question -
dans notre loisir faveri — de tuer. Loin de moi
l'idée de jouer les parangons de la morale,
et de stigmatiser cette viclence, ["en laisse
le soin & nos confréres des médias généralistes
et laurs sujets aussi mal renseignés que
racoleurs. Mais si le meurtre sous toutes ces
formes fait souvent les beawx jours du jeu vidéo,
il ect intéressant de noter & quel paint, tout
étant le théme central de la licence,
sinat est bien amené dans Assassin’s
Creed. Parce qu'il La répétition, qu’il offre
de nombreux 3-cités, le jeu d'Ubisoft évite
deux écueils: le sang qui coule gratuiternent
et & l'excés, ot la glorification du « kill facile ».

ESTHETE DE MORT

Motarmment dans son excellent mode Multijoueur,
Assassin’s Creed faverice lec méthodes les plus
discrétes et les plus classes. Par son systéme
de score, il sanctionne les bourrins au point
d'éceeurer les plus velléitaires. Dans son mode
Solo, la licence favorise les contermplatifs,

qui prendront autant de plaisir & repérer

leur cible qu'a se rincer U'eeil sur un pancrama
splendide... Enfin, pour les plus intellos, traquer
lec références historiques, les libertés prises,
le respect de Uarchitecture et des moaurs

de I'époque garantiront le plein d"activité

du cortex. Profiter des moyens tout autant

gue de la fin, voild une propesition que l'on

ne peut pas refuser!m

PS : Impossible de conclure cet
édite sans faire une dédicace &
deux persennes formidables qui
ont récemment quitté Consales+.
Anthomy, maguettiste talentueux
quoique Marnais, et Bruno, ours
pelaire et secrétaire de rédaction
précieux. Bon vent & vous deunx,
« assunai» comme on dit

dans le Grand Mord | Cédric

sera toujours L3, donc pas de
compliment pour lui.. ahahah [

Yincent
Prét a tuer
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SURLE NET

Pour attaquer le dernier sprint de l'année, formidable
enchainement de hits en puissance, le débat du mois
portait sur la série phare d’Ubisoft. « Le quatrieme
épisode d’Assassin’s Creed débarque en novembre.
Quels progrés en attendez-vous, qu'est-ce quivous
séduit/déplait le plus dans la série? »

> A LIRE DANS
[FORUM/DEBAT DU
MOIS DE SEPTEMBRE]

Le 23 septembre 2011, 19:51

par Milo%4

Le quatrigrne épisode n'est pas
du tout une priorité de cette fin
d"année pour moi. Assassin's

comme un jeu incontournable,
car je n"oublie pas non plus

uA in's Creed est
également un nid & bugs, avec
des cinématiques moyennes
et une IA médiocre.

Le 24 septembre 2011,11h40

par Lorenzo2é
C'est ma série de jeu préférée

pas dégu, car Ubisoft nous

a habitués 3 des A:

Creed toujours meilleurs au fil
du temps.

Le 25septembre 2011, 20h562

par alucass

Bizarrement, ce que |"attends

le plus de cet épisode, c'ect con
rrulti... qui m'avait agréablerment

grenades, méme si ¢z existait
déja, ¢a fait pas trés Renaissance.
Yespére aussi que l'on aura une
ville superbe comme dans ACHl
ol cétaitvarié, entreVenise,
Florence et les « patites » villas.
Et enfin, surtout, la conclusion
de la série ot la mort [7] d'Ezie!

Le 28 septembre 2011, 21h 05

Cread Il et Brotharhood m'ont dégu et j"attends toujours beaucoup surpris lors du précédent opus par deathshadow ™
par leur narration, avec une fin « Rien n'est vrai, tout est parmis », W
biclée et navrante. J'ai un peu d - mais faut pas pousser le bouchon _,.f %
peur que ce soit encore le cas UBISOFT NOUS A HABITUES A DES trop loin! Aprés les avions b Wy,
N sealatiane [1M=51ts o L] . & tamke ic
-:I"J'E'ﬂl H'n;h::-t.;nm:.,. 5 a ut::t ||:_:||.ub ASSASS’H s CREED TD UJ DU Rs an Fa:t'-'” ettdleb tanks :n bois,
gue la fréquence de sortie [une . maintenant des grenades y
par an] m'inquigte, ainsi que la MEILLEURS AU FIL DU TEMPS. [semtex| | Ca sent mémé quiva w\'*f f -
persistance & vouloir montrer ga faire pousser dans les orties | f il Fi
du multi. Je me demande si les des révélations promises | et gui pour moi &tait une bonne D'accord pour les nouveautés, . \ ;: e
développeurs ne sont pas en train Le point fort du jeu, c'es alternative & du Call OF Duty. mais faut rester dans l'esprit s . ¥ [ w
de perdre le fil de la série sous les scénario et "adore aussi les du départ [4 trop se disperser, ’ % |
contraintes d'objectifs financiers références historiques et lesvilles Le 28septembre 2011, 00h28 on s'éloigne de son public). el 5 7 . # ;
d'U bigqft. P\-'Ial.»:_:jrf_'l cel.;, japprécie sup.er!::en'uent modélisées; on gy par Nuguns . . Tout ce que j'espére, c'ast qua " h i ] . & i
les référances historiques — lors croirait!| Quant aux nouveautés, Jattends avec impatience le retour d'Altair me redonnera 5 \
des minicasse-téte en quétes j'ai hite da veir la tyrolienne, ce nouveau Assassin’s Cread, la joie de continuer 3 jouer \ .
secondaires [depuic ACH -, avec les bombes modifiables et les rmalgré Brotherhood qui m'a 4 Assassin’s Creed. I |
. . S . , —-— |
des allusions sur un complot enchainernents d'Ezio en combat décu. Ce qui me plait beaucoup, ! -

rmondial, illustrées de véritables
tableaux ou clichés symboliques
4 la Da Ving Code. Mais ca ne

me suffit pas pour le considérar

qui promettent d'étre toujours
aussi dynamiques et jouissifs |
Bref, |'attends énormément ca
jeu et je saic déja que je ne cerai

ce sont les passages avec Altair
et Ezio qui vont chercher & saveir
ce qu'il g'est passé. On a aussiun
Ezio bien plus vieux qua je trouve
trés charismatique, presque
autant quiltair. Ce qui me dégoit,
c'ect gue les développeurs gardent

Le 28 septembre 2011, 21 h&4

par ClassicsDream

Yadore cette cérie, mais |'ai
peur gqu'elle devienne trop

« cornmerciales. Un paran, ¢a
devient limite, comme un certain
FP5... V'ai aiméle 1, adoré la 2,

U'l& pour les corn lun seul qui &té un peu décu par Brotherhood e o\ a r
attague i la fois...], Uajout des [non, mais La fin quoi...), j"an G CARS AR
grenades — qu attends donc beaucoup d'ACR.
lidée de «discrétions de la série— Bon je avoue, je regarde les WO Microsoft
at on dira ce que lonvoudra, les trailers en boucle, mais chut! m | ’:\%{'_— i BoiveaE Om Stu‘dm L
FHEEH = S lacebook.com/sboxir
=]
Ld l'I-' It Corporation. Tous droils réseries, KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbax LIVE &1 s Bogos Xbox sont dés manques du groupe Microsolt et son1 ptilises sous e de Mecrosal 1
LE DEBAT DU MOIS PROCHAIN - ous s s, e G, o i G G W, e W 3.t i e o riveonOn st ot s o o
« L'année touche bientdt a sa fin, quels auront été ) i peglinfo dsponibi d produit
vos meilleurs moments de jeuvideo [jeux, annonces,
machines, etc.) durant 'exercice 2011 7 »
G\
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) En couverture ASSASSIN’S CREED REVELATIONS
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LAnimus est formel, la derniére d
du réve! Meme sl lon se duute bien que Revelatit

)

s ‘ily & un truc que Uon ne peut pas retirer  au ceeur des prestigieuses cités de Damas, Byzantins sont censés avoir pris la poudre

aux Assassin’s Creed, c'est bien cette Acre et Jérusalem... Des décors « carte d'escampette depuis bien longternps. Censés
capacité qu'ils ont & se conclure par des postale » qui sont autant d'étoiles plein les yeux.  seulement, puisque les plus irréductibles
climax de fou furieux gui donnent envie de tdter  S'ensuivit 'épopée d'Ezio Auditore da Firenze, d'entre eux s'agitent en coulisse dans l'espoir

de ['épisode suivant, 13, tout de suite, sans protagoniste d'un Assassin’s If au doux parfum un peu fou de renverser le régime établi. C'est
attendre. De fait, ceux qui se sont assayés de Renaissance italienne : flanerie artistique dans ce contexte politique un peu tendu que

# Brotherhood savent & quel point ce dernier #@ Florence, balade romantigue a Venise... Lon est amené & réinterpréter ce bon vieux

se refermait sur un final des plus stressants Me manguait plus gu'un détour par la Rome Ezio [comptez, ca lui fait cinguante-trois ans 1],

[attention, spoiler!]: Desmond Miles, le héros antique au cours de Brotherhood pour cléturer Enfin, vieux, c'est vite dit, vu gue notre athléte
de la saga, se retrouvait pour ainsi dire plongé le tour de la Botte en beauté. Assassin’s Creed? — n'a semble-t-il rien perdu de la souplesse
dans le coma au sein méme de lAnimus... Plus guun jeu vidéo, un tour operater a tarif coutumigre qui le caractérisait jusquici. Les
Mais si ll! LAnimus: cette sorte de machine rhumatismes T Connalt

a voyager dans LADN qui synchronise le cortex "Cﬂﬂ!l‘lﬂll'nop!e slétend & Fem de vue pas ! Le voila qui bondit
g - 0 ' - o s

de son utilisateur avec certaines tranches de vie de toit en toit & la maniére

de ses ancétres. Une bien belle trouvaille dans jﬂstﬂ Sous nos W et C’ est encore p!"ﬁ d'un yamakasi en pleine

['absoly, gu'une sombre organisation souhaiterait - = 7] fleur de I'age. Et pour
détourner afin de satisfaire ses sinistres projets. mu en trois dimEﬂﬁlﬂﬂs! peu gue lon se hisse sur
Lesquels? Ca, nul ne le sait réellement. le ddme d'un minaret,
Pas méme Desmaond et sa elique qui aspirent diseount ! On ne s'étonnera donc pas que on ne peut gue s'extasier devant cette vaste cité
Rde s 0 IO ISt T . e R e A 00 - Tl By | a contrecarrer ce vil dessein, grdce au concours  la destination hite de Rewelations, troisiéme s'étendant & perte de vue, juste sous nos yeux...
o R 'F i de leurs illustres aieux. Altair lbn La-Ahad, segrment de la trilogie d'Ezio Auditore, et c'est encore plus beau en 30! C'est siir,
membre de lordre des prenne cette fois-ci sa source dans le détroit personne ne peut nier que la série a dégoté
Assassins, fut le premier  du Bosphore, la méme ol baigne la mirifique la bonne formule pour nous en mettre plein les
S 3NN A d'entre eux. Spadassin Constantinople. mirettes. Oui, chague nouvel Assassin’s peut
TR .,‘,,‘.:f.". hors pair, acrobate se targuer d'horizons toujours plus raffinés,
hors norme, il réussit & CINQUANTE-TROIS ANS! de foules toujours plus animées, de décors

déjouer un vaste complot  Le calendrier affiche lan de grice 1511, date toujours plus détaillés, Mais a bien y réfléchir,
ternplier lors du premier  charniére correspondant peu ou prou @ lapogée  on doit reconnaitre que la structure narrative
Assassin’s Creed, tapi de l'ernpire ottoman. C'est-a-dire que les de chacun des opus n'a que trés peu évolué 3}

‘ Les séquences de jeu

fe dédides & Altair n'asccusont
o | pas e moindre Lemps mort.

=T

1 1 e \\-\
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Exio a des tas de trucs "
i apprendre du maitre Assassin
de Comstantineple, Yusuf Tazim.

Pendant l'embuseade, vos ardres |
sont relayés au sol par un Assassin
vétéran qui guide vos troupes.

3} depuis l'épisode pionnier: exécuter une
quéte principale auréolée de multiples objectifs
subsidiaires [retaper un commerce, accessoiriser
son équipement, etc.], ¢'est comme qui dirait le
minimurn syndical pour tout jeu d’aventure qui

“Revelations la joue malin en réalisant
un joli tour de passe-passe narratif qui
sous-tend toute la progression du jeu.”

se respecte. Et une saga du calibre d'Assassin’s
peut-elle se contenter de reposer indéfiniment
sur une rythmique aussi banale 7 Bien slir que
non ! Alors ? Alors Revelations la joue malin

en réalisant un joli tour de passe-passe narratif
qui sous-tend toute la progression du jeu.

YISMAYIE 2.0
Pour faire simple, disons que la tiche d'Ezio
consiste ici & récolter des artefacts magiques

10 Consofes<f Nmﬁfﬂg‘f

= S

vk "
YEn cnuuerture ASSASSIN'S CREED RE\’ELATIONS ;

Rien de tel qu'um beon vienx
u gaut de la foi = emtre collbgues
peur vaincre sa peur du vide,

1l faut &tre né saus le signe de g

la scoumeuns pour s fourrer
dans des pétrins parsils [

disséminés dans les bas-fonds de la cité.

Fas n'importe lesquels, puisque ces derniers
lui permettent de se synchroniser avec...

la mémaire génétique dAltair ! Comme

un Animus miniaturisé en sormme 7 Cest [idée,
oui. Autrement dit, les
pérégrinations d Ezio au
ceeur de Constantinople -
que l'on pourrait résumer
a une alternance
d'objectifs pricritaires

et additionnels -
s'émailleront d'événements plus fiévreux ligs

a la vie antérieure dAltair. Desmond qui vit

la vie d'Ezio, Ezio qui vit la vie dAltair: une
guadrature du cercle qui en dit lang, trés long
sur les ambitions scénaristiques de Revelations.
Reste désarmais a déterminer si, manette

aux poings, le jeu se révéle étre sur la miéme
longueur d'onde ou non. Ainsi, on se souvient
gue Brotherhood avait entrepris d'atténuer

la sacro-sainte routine des objectifs

—

= < Ny “

=

> sl
i

prioritaires/secondaires en incluant deux
mécaniques de jeu plutdt novatrices.

A commencer par la gestion d'une confrérie
d'assassins qui consistait & former et dépécher
ses apprentis un peu partout en Europe,
histoire d’acereitre leur expérience sur

le terrain. 5'ajoutait & cela le concept

de conguite des tours Borgia qui nous invitait
& purifier la Yille éternelle de ces symbeles
d'oppression. Autant d'idées prometteuses
qui ne demandaient qu'a étre approfondies
dans Revelations.

PLANTES VS ZOMBIES ?
A Constantinople, pas de tours Borgia, cela
va de soi, mais des « den » qui sont les

épicentres stratégiques de chague quartier
de la ville. Blanc bonnet, bonnet blanc #

Pas du tout | La ol les tours de Bratherhood
reposaient sur un mécanisme simpliste
[une fois détruite, la tour était
& nous, et puis bastal, les den

»




1 En cou

Il va de s0i que le erochet
peuk également servir lors
des configurations effensives.

Ca n'est pas parce |a barbe d'Exio

& blanchi qu'il faut le considérer
comme une proie facile.

Les phases de tower defense
sant filmées en plan fixs, mais

&= déroulent bisn en 30,

i Tl

Dang certaings setnes, Revalstions se
dennerait presque des airs d' Uncharted 2.

Un Assassin doit saveir détourner I'asttention .
pour laisser ke champ libre & ses colligues.

» de Revelations, eux, demandent non
seulzrnent d &tre conquis dans un premier
temps, mais aussi [et surtout 7] d'étre défendus
lorsque la situation lexige. Un den Labellisé
Assassin clignote sur la carte 7 C'est le signe
que les Templiers sapprétent & Uassiéger

en masse. Dés lors, il ne reste plus gu'a
déplacer Ezio sur le peint indiqué pour lancer
une séquence qui 5'inspire expliciternent des
gimmicks du tower defense. Assiégés versus
- assaillants, quoi. On ne dispose alors que d'une
% poignée de secondes pour élever des barricades
©  etplacer nos assassins [arbalétriers, artificiers,
etc.) sur les toits adjacents. Bt lorsque

la bataille &clate, on se surprendrait presque

| ZOOM|

une grosse claque dans la tronche !

CONSTANTINOPLE EN 3D

i Moi qui adore me moquer de la 3D, je me suis pris

Le crochet se déploie
automatiquament larsqu'on
glisse lo long d'une tyrolienns,

a tomber la manette, étant donné que nos
hommes tirent dans le tas tout seuls, comme
des grands. Ce qui ne doit pas nous empécher

“On aurait apprécié que la défense des
den se dote d’une mise en scéne un peu

plus... musclée ?”

de gérer au mieux effectifs et matos, sous peine
de nous retrouver en sous-nombre au pire
moment ! Voild pour la plus-value stratégique
rmade in Revelations. Méme si [on aurait

apprécié gue cette derniére se dote d'une mise

en scéne un peu plus, cormment dirais-je...

musclée ? Enfin, quid de la gestion 2.0 de la
confrérie 7 Les férus de level-up seront ravis
d'apprendre qu'elle
sannonce plus
chronophage que jamais,
avec ses apprentis
assassins qui se hisseront
désormais jusqu’au
miveau 15, contre 10
dans Brotherhood. Quinze, cormme le niveau
d'expérience requis pour que l'un d'entre ewx
administre un den de fagon purement
autonome. Une manigre de dire qu'Ezio est
cette fois-ci fin prét & passer le flambeau. m

WA wm'xy-wf

Oserez-vous monter a bord ?

Accélération du rythme cardiaque
Tensions musculaires
Blocage de la respiration
Dilatation des pupilles

ﬁ;ﬁ i L
e :

A bord de nos 18 simulateurs de pilotage professionnels (6 Formule 1, 6 Rallye, 6 Prototypes Endurance)
vivez l'experience de la course automobile en situation reelle face a d'autres pilotes et en touie securite.

Y Tout le monde n'a pas la chance d'avoir chez soi un écran et des lunettes 3D.
Moiy compris ! Et pour tout vous dire, je m'en foutais pas mal jusqu'a ce que
- je découvre Revelations via le prisme des trois dimensions. Sérieux, cette
profondeur de champ et ces perspectives qui s'alignent les unes derriére les
autres jusqu'a la ligne d"horizon, ca m'a littéralement retourné le cerveau.

Avec notre Pack "Expérience" et nos Packs "Week-End" (incluant une nuit pour 2 dans un hotel 3%, 4* ou 5%),
participez @ une course dans chacune de nos 3 disciplines.

I-WAY

www.i-way.fr . 04 37 50 28 70 . Lyon

Constantinople. La vraie. Devant mes yewx. Suite a cette expérience quasi
métaphysique [si, sil, c'est avec grande peine que je m'en suis retourné
vers mon écran 2D tout raplapla.




ACTION DISCRETE

Sang-froid, étoffe bouffante, lame rétractable, démarche tambda,
regard revolver: la panoplie idoine pour en découdre dans cette traque
sur Internet qui a opté pour quelques retouches judicieuses.

el un assassin, il s'était faufilé derriére
T nous sans.crier gare pour glisser sa lame
glaciale entre nos omoplates...
Ce « il », c'est bien slr le mode Multijoueur
de Brotherhood. Un vrai truc de vicieux qui eut
le mérite de proposer autre chose que des
boucheries & joueurs multiples fagon Gears
of War ou Call of Duty [rayer la mention inutile).
lci, aucune trace de locustes ou de kill streaks :
il m'y a gque des hommes et des fernmes tapis
dans la foule, attendant Linstant propice pour
poignarder leur cible avec le plus de discrétion
possible. Un vrai truc de vicieux, on vous dit!
Reste que cette fonction multijeueur flambant

neuve se révélait perfectible sur bien des points.

A limage de ses animations un tantinet 2 la
traine et & son lobby — ou salle d'attente, si vous
préférez — pas trés sexy. Mais tout cela n’&tait

Visage, torse, sant-bras... on paut d@antage
parsonnaliser son porsoanage gue dams Brethariosd.

Hiunralldﬁsacm Ie radar

dans les options pour décupler
Ie semfimont dimmarsion.

15 Consolese nOVEMERE 2011

rien & cité d'un travers bien plus agagant
qui, lui, ne résultait pas d'un écueil de

développement. On pense & tous ces jousurs,

manifesternent pas trés au fait du concept,
qui passaient leur temps & courser leur proie

“On apprécie vraiment que linterface
de navigation de Revelations se soit
dotee d’un lﬂbb}" enfin dfyﬂe de cenom.” irrégularités mentionnées

au triple galop... alors que le gameplay les
invitait, expliciternent, & se fondre dans
la masse & la manigre d'un spadassin/!

UN AN APRES...
Et douze meois plus tard, ol en est-on ?

Plus om empleie un fbom (mines, cowtoaux
de lamcer...), plus om eplimizse ses capaditds.

fxﬂﬁwf E WA wAg:rr‘)/-wé

8

el T e e 8-
5 Ao

par Bat

A en croire les maitres &s assassinats, 50 % des
dits bourrins auraient déserté les serveurs

et les B0 % restants se seraient convertis, bon
gré, mal gré, awx actions discrétes de Cordre
temnplier — on ne vous a pas dit que les stars
du multijousur étaient
les méchants templiers 7
Pour Le reste, les artisans
d'Ubisoft ont visiblement
aiguisé avec succeés les

plus haut. C'est évident,
il'y a du mieux en ce qui concerne la fluidité des
animations. Mais surtout, surtout, on apprécie k
que linterface de navigation de Revelations d
se soit dotée d'un lobby enfin digne de ce nom, f i
plus fonetionnel, avec suffisamment |
de choses & faire [comme la possibilité »

Les capacités passives (eagle somsa, efe.]
&' acvent toutes sealos on début do partie,

l.llu meap frangaise lals la veinz
du Miant Sﬂlﬂ{:hl L]
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MAvec un bon timing, om peut

décrocher un benus de « mert
henorable =, juste svant de clamssr.

Les cantres ne peuvent dtra S5l
emécutés que borsque l'on I
fait faco & som agressour.
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Om obtient un bomus 'XP quand
on &' acharme sur une cible qui
vient de se faire saigner,

MICKEY

¥} de consulter les stats des joueurs
engagés) pour que le termps d'attente
entre dewux parties semble moins
long. Signalons & ce propes quil ny

a plus besocin d'attendre pendant trois
plembes que sept autres personnes
se greffent & nous pour commencer
une partie : désormais, quatre jousurs
en tout suffisent pour lancer une

« chasse & lhomme » en plein ceeur
de l'antique cité d'Antioche.

CHASSEUR CHASSE

Un binéme associant une proie

etun chasseur, opposé & un second
binéme proie/chasseur: tel est

le principe de la « chasse & lhomme »
made in Assassin’s Creed, qui
rappellera de bons souvenirs

aux arnateurs de Brotherhood.

Et si la « traque » [sorte de chacun
pour sa peau] et [« alliance » [défi en
équipe ol lon devient tour & tour proie
et assassin] effectuent leur retour,

an relévera que Revelations a été doté

|IT|5 Consoles - NOVEMERE 2011
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b
de modes de jeu inédits v\_
qui risguent d’envoyer '
du lourd. A commencer
par le mode Assaut

de relique, un Capture
the flag avec ses réglas
bienvicelardes : cornme
limpossibilité
d'assassiner ses
ennemis en dehors

de son propre territoire,
par exemple. Autant dire
gu'il faudra redoubler
devigilance pour choper
I'étendard incognito dans le
camp d'en face. Autre étrangete
en rayon: le mode Infecté. Mi plus
ni meins qu'un jeu du chat et de
la souris & la satce zombie, ol le
dernier joueur infecté gagne la partie.
Alors ok, peut-étre que Ueffet de
surprise ne joue plus. Mais au vu
de tout ¢a, il me prend cormme une = i
furieuse envie de ficher ma lame dans . ; v ¢

une nugque.. virtuelle, bien sir. m i '
£l ~" § DAV Y
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LES DIEUX ONT BESOIN D'UN HEROS
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~ ALTAIR MONDIALISTE

Lavenir de nos trois héros, Constantinople, les ajustements de prise en main... Le directeur
créatif d’'Ubisoft Montréal nous dit tout sur Revelations. Entretien au sirop d’érable. par Bat

(4 quatre Assassin’s Creed en cing ans,
¢'est beaucoup. Ubisoft Montréal
développe-t-il « au fil de la plume » ous'an
tient-il 3 un plan précis depuis le début?
Alexandre Amancio: Ezio qui devient
professionnel dans Assassin’s Creed Il, chef

des Assassins dans Brotherhood et enfin mentor
dans Revelations, c'est évidermment un cycle
narratif qu'on avait prévu depuis le départ.
Toutes les espéces de boucles scénaristiques
développées dans les épisodes précédents vont
se refermer ici. Et ['espére sincérement que les
réponses awx nombreuses questions soulevées
dans le passé vont satisfaire les jousurs

de la meilleure fagon possible.

C¥ Les fans serontsans doute ravis d'en
apprendre davantage sur Desmond et Altair...
A.A.: C'estvrai que, jusgqu’ici, on ne connaissait
quune infime partie de la destinée dAltair. Mais
les artefacts qui renferment sa mémoire
génétigue vont nous permettre de revivre
certains instants clés de sa vie, dont on ne
soupgonnait pas l'existence. |l sera possible
d'incarner Altair soufflant ses cent bougies.

# Attends... Tuveux dire qu‘on pourra
Jjouer un Altalr centenaire ? C'est fou, ca.

Le fait de pouveir customissr
a5 explesifs renforce |"approche
stratéginue des combats.

1e Consplese nOVEMERE 2011

On doit donc s"attendre i des variations
au niveau de la prise en main, non?
A.A.: lly a effectivernent quelques différences
au niveau du garmeplay. Parce qu'il vieillit,

on va avoir affaire & un Altair qui exploite des
mécaniques de jeu trés différentes. Lesquelles 7
Je préfére ne pas trop en parler pour ne pas
gacher Ueffet de surprise. Pour ce gui concerne
Ezic, qui est désormais Sgé de cinquante-trois

“Parce qu'il vieillit, on va avoir
affaire a un Altair qui exploite
des mécanigues de jeu différentes.”

ans, tu auras remargué que le jeu est construit
autour de la maturité, la sagesse et lexpertise
gu'il @ acquises & cet dge. Je dis « cet ge »,
miais il faut garder en téte qu'il existe une classe
de marathonien pour les seixante-quinze ans
et plua.ﬁn cinquante-trois ans, il est donc
toujours en trés, trés grande forme, c'est juste
gue ses techniques d’approche ont évolué.
Premigrement, il y a le hook blade [crochet,
ndlr]. Un truc qui le rend plus agile pour
escalader les parois et plus proactif [sic|
pendant les combats. Avec ca, il peut saisir

La Sainte -Sophie virtuslle
m'a rien & emider & son
référent réel. Du si peu...

un ennemi par la nugue et se servir de lui pour
effectuer une acrobatie ou un nouveau finishing
move. Deuxigmerment, les bombes. Ca, c'ast
vrairment un élément quiva permettre & Ezio de
varier les situations, de la jouer plus stratégique
s'ily a besoin. Il pourra ainsi doser la
concentration et le type de poudre pour ne pas
blesser les passants. Enfin, leagle sense. Plus
jeune, Ezio se servait de sa vision d'aigle pour
discerner une cible dans la
foule. Mais avec l'expérience,
il a développé un sens
supérieur pour pister son
ennemi méme lorsqu’il

se trouve en dehors de son
champ de vision. Grice & cela,
tu peux suivre son image « fantormnatique »
presque par déduction.

0 Et Desmond? Va-t-on apprendre 3 misux
le connaitre Lui aussi ?

A. A.: La réponse est oui! C'est un truc
optionnel, mais si on fouille bien, on donne

la possibilité au joueur d’explorer le passé

et le subconscient de Desmend. Ca se passe
dans un lieu complétement nouveau qui est
relatif & son état comatewx et relié de trés prés
& [Anirnus. ILva y rencontrer un allié, un certain

fxﬂuﬂwf E WA wm?—wﬁ

Alexandre Amancio
Directeur créatif

d’Assassin’s Creed Revelations

Subject Sixteen, qui va peut-étre laider
& l'extraire de son sommeil profond.

C# Partons un peu histoire-géographie,
maintenant. Pourquoi avoeir ancré ce troisiéme
segment d'Assassin’s [l 4 Constantinople?
A A.: A cette époque (1511, ndlr, il 5'agissait
peut-étre de la ville la plus importante

au mende. Pas uniguernent d'un point devue
politique, mais aussi culturel. Les différentes
civilisations qui s'y sont succédé — grecque,
romaine, byzantine et ottomane — ont chacune
leur tour contribué & son enrichissement
architectural. Partout dans la ville, il y a des
monuments qui datent de toutes les époques,
la plupart ayant survécu au terrible
trernblernent de terre qui la secoua en 1507.
Et si Brotherhood décrivait une Rome sur

le déclin, Revelations illustre quant & Lui une
Constantinople en plein essor. On s'est tout
de suite dit qu'une cité synthétisant la culture
occidentale d Ezio et lappartenance crientale
dAltair ferait sens en vue de clore cet arc
narratif.

GF i tel point qu'on pourrait presque parler
de jeu vidéo teinté de cours d'histoire, non ?
A. A.: Assassin’s Creed n'est pas un jeu ¥}
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» historigue, mais un jeu qui se passe
pendant [ Histoire. Le but n'est pas de monter
un docurmnentaire, mais de batir une intrigue
basée sur un contexte trés dense. Mais
attention, c’est une force qui peut vite

“Brotherhood décrivait une Rome
sur le déclin et a contrario Revelations
une Constantinople en plein essor.”

se transformer en faiblesse si [en ne se montre
pas assez vigilant. Motre credo, c'est que

le plaisir de jeu ne soit pas noyé sous une
déferlante de références historigues. C'est
pourguoi je parlerais plutdt de mythologie
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0K, il y a du mise, mais Revelations
n'arrive pas d la chevills d'un Batman
&n matiéne de combats,

historigue: on s'est servi d'éléments réels

pour eréer une dynamique de jeu satisfaisante.

Je vais te donner un exernple : il y a dans
Revelations des patrouilles ottormanes neutres
gui quadrillent les rues de laville. Mais U'on

y croise réguliérement
des Byzantins qui

se montrent plutdt
agressifs & notre
encontre. Du coup,
lorsque je me fais
poursuivre par uns
milice, je jette un eeil sur la carte pour
trouver les points jaunes [les Ottornans, ndlr],
je me précipite dans leur direction, et, avec
un peu de chance, la garde me sauvera

en attaguant mes agresseurs. Ces tensions

¥ t‘ .;l'. h‘,: y

g

entre les Ottornans et les Byzantins, c'est
typiquermnent le genre dinteraction qui accentue
les correspondances entre histoire et gameplay.

(# vinnovation majeure de Brotherhood
était ces disciples qu'on envoyait un peu
partout en Europe, histoire de les former
aux rudiments de l"assassinat. Dans quelle
mesure cet aspect a-t-il été approfondi
dans Revelations ?

A. A.: Bien siir, on peut toujours envoyer

nos disciples en mission secréte autour

de la Méditerranée afin de leur faire gagner
un magimurm d'expérience. Mais cette option
s'est aujourd hui enrichie d'une subtilité : dés
qu'un de nos Assassins se rend dans une ville
sous influence templigre, il se met en place

W

(> En couverture INTERVIEW ASSASSIN'S CREED REVELATIONS

Bombes sveuglanbes, boules
puantes, pétards fumigénes...

Et les artificiers sont awx anges [

Un Byzantin qui tape la discute
aves um Ottoman ¥ Ga sent
le complot & plein nez, ga.

un gameplay de défense de den identique & celui
gu'on expérimente a Constantinople. Sauf que ce n'est
pas Ezio, mais bien un de ses apprentis qui est aux
commandes. Soit il &choue au cours de la bataille,
soit il survit et rentre & Constantineple avec un bonus
substantiel d'expérience. La finalité de tout cela, c'est
de rendre cet Assassin un peu plus concret, tangible,
un peu meins ancnyme que dans Brotherhood.

Dans la méme logique, une fois qu'il aura atteint

le niveau 10 d expérience, notre éléve pourra alors
rendre visite & Ezio pour lui proposer une mission
scindée en deux parties. Il va Lui dire un true du genre:
« Jai un gros souci Ezio, j'ai des Assassins qui
disparaissent dans un des districts de laville... »
Ezio: « Tu crois gue ¢a cache quei ? Qu'ils se font

tuer 7 » Et Lui: « Je pense, oui... Il faut enquéter,

et pour ¢a, j'ai besoin de ton aide, mentor. »

5'il accepte, le jousur va alors s'acquitter d'une sorte
d'action en coop en compagnie de son Assassin.

Et une fois que celui-ci aura atteint le niveau 15,

il démarchera Ezio & nouveau pour la seconde partie
de la mission.

(# Reste qu'ily a un truc qui me gonfle dans
Assassin's: les combats. On a limpression qu'ils
n'ont pas évolué depuis le premier épisode.
Exemple : quand dix ennemis nous encerclent,

il n'y en a qu'un ou deux qui peuvent nous attaquer
en méme temps. Tu ne trouves pas ca bizarre?

A. A.: En fait, c’est un truc qui a été décidé depuis

le départ. Et par la suite c'est un peu devenu
la marque de fabrique de netre systéme de combat.
Sion la chamboulait, ca ravirait certains joueurs, mais
ca décevrait forcément quelques fans. Alors c'estvrai
que dans Brotherhood, le bouton X servait & la fois
a employer l'arme principale et larme secondaire,
et qu'il fallait garder appuyé longtemps e bouton X
[carré sur P53, ndlr] pour utiliser cette derniére.

Si longternps, que tu avais le temps de te faire
tuer trois fois avant de déclencher ton action ! Mais on
a remédié & cela, en créant une double arborescence
bien plus pratique: une weapon wheel pour larme

|
principale et une weapon wheel pour Uarme auxiliaire.
Lure se rapportant & X, et [autre & Y [triangle sur P53,
ndlr]. Avec ces deux points d’entrée, maintenant,
tu peux par exemnple donner des coups d'épée d’un
cité et lancer une bombe de lautre. Cela devient
tout de suite bien plus organigue. Et méme si les
ennemis ne pewvent toujours pas t'attaguer tous
en méme temps, il y en a certains qui vont temter
de taveugler en te langant de la terre dans les yeux
ou qui vont essayer de te frapper dans le dos.
Je pense que tout cela compense en partie le coté
un peu statique des combats.

g Une piste que vous exploiterez sans doute
davantage au cours de U'épisode suivant.

En attendant, as-tu déja une petite idée

de Uorientation du prochain Assassin's ?

A. A.: Coté narration, il est établi depuis le premier
volet que Lon se dirige petit & petit vers une sorte

de fin du monde. C'est le but initial de Desmond :
trouver Lorigine de cette menace qui p&se sur son
mende et tout mettre en euvre pour éviter que

cela n'arrive. On va donc continuer sur cette voie-1a.
Maintenant, par rapport au jeu, ol va-t-on aller aprés
¢a? Je ne sais pas. Mais s'ily a une chose que

je peux te révéler avec certitude, c'est qu'il my

aura plus d'Ezio ni dAltair. Leurs destins respectifs
sont intimement liés, et Revelations marque
laboutissernent de leur arc narratif. Et en ferrmant

ce chapitre, on enclenche une suite qui fera office

de conclusion au cycle de Desmend. Veila pour

le moment. Ol ca va aller, ce qu'on va faire aprés ¢a...
It va falloir attendre pour le voir:

& vousne pensez pas qu'un Assassin's Creed
sedéroulant quelque part en France serait une

idée fantastique?

A. A.: [Rires] Comme on dit chez Ubisoft Montréal

& propos d' Assassin’s: Uhisteire est notre terrain

de jew. Ce combat entre les Assassins et les Templiers
peut nous amener & peu prés mimperte od. Cest

ce gui fait la richesse de la franchise.m
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samque pas o plausnt pour el e

Accusé de reprendre peu a peu de vieilles (et mauvaises)
habitudes, Capcom n’a pourtant pas été avare sur cette version
Ultimate. Tour des nouveautés... et des petits nouveaux. par Vincent

ur tous les fronts depuis
S quelques mois, Ultimate
Marvel vs Capcom 3 aura
fait vibrer les foules du Comicon [en
juillet, & San Diegel, de la Gamescom
len aolt, & Cologne] et enfin du Tokyo
Game Show [en septembre, &...
Tokyo pardil]. Privilégiés que nous
sommes, Capcomn nous a fait parvenir
une version jouable contenant six des
dix nouveaux personnages attendus.
Et & Consoles+, lorsqu'il s'agit
de baston, on ne se fait pas prier |
Cette démo affiche déja un nouvel
&cran de sélection, plus lisible, qui
comprend donc dix cases de plus
que laversion initiale. 5i beaucoup
sont encore marguées d'un peint

. b
mhnn.:m e

ait enc haine tacllement sa Sape!-

F

i
* i

d'interrogation, six nouvelles tétes
ant fait leur apparition, trois dans
chague camp. Céteé Capcom,

le légendaire Strider Hiryu, du jeu
d'arcade du mé&me nom, Firebrand
de Gargofe’s Quest et Ghouls'n Ghosts
et le terrible Nemesis de Resident

Ewil rejoignent le casting. Caté Marvel,

le briilant Ghost Rider [créé en 1972,
Docteur Strange le magicien

[créé en 193] et enfin HawkEye,
larcher & la précision diabolique
eréé en 1944, (Eil-de-Faucon

en VF]. Une bien belle brochette

de talents, & méme de satisfaire

les penchants tant des puristes

que des néophytes.

PAD QUARTIER!

Aprés cette revue d'effectifs,

il est temps de faire plus ample
CONNBISSANCE aVec NOS NOLVeaUX
protagonistes. Hiryu dispose
d'attagques de ses compagnons

de métal — le rapace et le félin —,
maitrise sa lame futuriste pour
tramcher dans le gras de ses
adversaires et peut [comme dans son
jeu d'origine] 5'accrocher aux bords
de l'écran. Firebrand, gargouille
emblématique, crache du feu,
peutvoler, donner des coups de griffes
une fois dans les airs, mais aussi ¥}
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{ L& feu sous toutes ses formes
Un yériable lazmo enflammé ’ et una spéclalitd de Ghost
pour purir Ryu ot ses hataken 4 Rider. Priparez la Blafne.

& ripétition, g2 falt plaksir] -
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Altrapar son adversare i la gorge
avec Memess : un grand mom ént,

surinut avec un Chiis en face.

“Une bien belle brochette de talents

a méme de satisfaire les penchants — Y
de tous les publics.” r_m__ TS
i |

¥ se transformer en statue de pierre, la possibilité d'immobiliser ses I “ EW CHA. LLEHGERS ! 1
augmentant sa résistance aux attagues. adversaires d'une fléche contenant : Le teasing continue avec deux invités :
MNemesis, géant monstruews, rappelle un filet, puis de les enchainer gréce i de marque supplémentaires I
beaucoup Hulk dans ses combes, plus a une grande variété de projectiles. i Vergil de Devil May Cry, et Iron Fist. I
lents et lourds que la moyenne mais aux  Un casting sympathique, done, qui
dégdts colossaux. Son lance-roquettes affiche des pouwvoirs dignes du reste I La rumeur d'un second costume pour Dante aura i |
fait des ravages, tout comme ses de la famille... i longternps couru : de couleur bleue et modifiant | 1
tentacules et ses furies, assez peu i les effets de quelques pouvoirs, il devait lui donner 1 ]
ragolitants visuellement. Ghost Rider, STREET IV V5 MARVEL | I'aspect de Vergil, son jumeau de Dewil May Cry 3. 1 ) . ¥
[un de nos préférés, affirme son coté Cependant, ce ne sont pas seulement 1 ILr'en est finalernent rien, puisque ledit Vergil arrive | ' ; ‘ - .
rctard en combattant armé d'une chaine  les petits nouveaux qui nous intéressent, 1 en tant que personnage & part entiére dans cet | ﬁf e
aux propriétés magiques. Enflammeée, mais aussi les modifications effectuges I wttimate! iron Fist débarque, lui aussi : le vengeur - i
elle servira tantét de fouet, de lasso par le développeur au sujet des abus 1 masqué spécialiste &s arts martiswe de Marvel | ‘
ou de tornade de feu lors de la furie. de laversion originale. Et de ce cité, I distribuera S€3 COUPS ravageurs a lavitesse | '-_.p.]_ntli} mdeT
Le motard de U'enfer enfourchera son comparativernent aux considérables l delalumiére et avec la robustesse de Uacier trempé. | ‘f =
bolide pour la seconde furie uniquement,  efforts de Uéditeur sur les trois différents I | - %
avec une classe inégalée | Docteur volets de Street Fighter IV, on reste l B Un brottour hors pair de plus l e
Strange, Lui, séduira surtout les fans sur notre faim. De nombreux excés n'ont prp— < &t un cagheur qui ne retient |

; e HE e ] . W pas ses coups: ¢a va faire mal.
de ses aventures en comics. Spécialiste pas été corrigés avec les combattants : - | -
indétronable de la magie dans lunivers de base, certaines retouches paraissent T T OT dll'l-!-l't’L't Y

Des gmphis.m‘e;ut i — .,le.nﬁ..um.aﬂ- . : 3
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Marvel, ses attaques moins spectaculaires  inutiles... Gageons que la tournée

et son look bien kitsch ne lempéchent mondiale de cette pré-version aura permis
pas de défendre savie avec opinidtreté. & Capcomn de cerner les ajustements
Enfin, HawkEye propose une palette nécessaires & effectuer pour parfaire

de coups évoquant une sorte de mélange  sa copie avec autant de soin que sur un
entre Skullmaster et Spidey, avec Street Fighter IV premier de la classe!m

woww, NISAmerica.com
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) Reportage MASS EFFECT 3

our BioWare, développeur

du culte Baldur's Gate, la messe

est dite depuis longtemps:
le RPG, tactique, complexe, débordant
d’'armes est mort, enterré, bon a
oublier, la faute & un marché préférant
lesthétique, les choix morawx ou une
mise en scéne hollywoodienne & une
gestion drastique — & lancienne -
de chiffres et statistiques. Oui, & mort
le RPG calculette | Et, aprés un Mass
Effect 2 lorgnant largement vers
lergonomie, le troisiéme volet de
la série SF du développeur canadien
enfonce le clou avec — branchez les
défibrillateurs | — du multi & quatre &
la Gears of War | Ouch ! Heureusement,
le studic a eu la bonne idée de créer un

mode qui soit & la feis partie intégrante
du selo et, en méme temps, totalement
indépendant. Hein 7 Gardez lesyeux
grand cuverts, le tour de passe-passe
est plutét culotté, ainsi que nous avons

Quatre jowsurs en coop,
dix vagues & conbenir.
Le défi est de taille.

- [=F

.l'h_"ﬂn.'

2007. Exit les soi-disant « opérations
suicides » aux allures de promenades
de santé [Mass Effect 2], Shepard

deit désermais convaincre des
personnages clés, mais aussi

“Shepard doit désormais convaincre
des personnages clés, mais aussi
des civilisations entiéres.”

pu le constater, pad en mains, dans
les locaux du studic canadien.

GUERRE DES ETOILES
0On le sait, ce volet se veut la fim
« définitive » de la série lancée en

a Canjuguer ks talents
&t classes est e seul
FNOYER palr SHrFire.

des civilisations entigres. Lobjectif?
Sawver la Terre — et Uunivers connu par
extension — et botter une derniére fois
[arrigre-train des Moissonneurs et

de Cerberus. Pour suwvre 'évolution de
cet affrontement épique, un »

_ Moveria est une usine

0] tschnalogiqus, et Funs
- "_ dos six cartes de la coop.
A Ty
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Chaque classs et chague
race dispese de son attagque
2 corps i corps.

¥ nouveau menu fait son apparition :
Galaxy at War. Bien plus gu'une
vulgaire carte spatiale, Galaxy at War
recense toutes les forces gagnées
par Shepard grice & son bagout

ou ses pétoires, via quelgues jauges
et pourcentages. 5'il est possible

de les remplir & 100 % - et ainsi
obtenir la meilleure fin possible -

en effectuant toutes les missions
principales et secondaires de la
carnpagne solo, il est désermais
imaginable de grappiller quelques
pourcentages ailleurs, sur la Toile
[Facebook, Google+] ou sur tablette
tactile, via minijeux et applications.
Autre possibilité, plus simple et plus
ludique aussi, effectuer des missions
en coopération. Afe, déja le cosur
commence & s emballer!

IN THEARMY NOW

Lidée ingénieuse de BioWare consiste
a ce gue ces missions soient
scénaristiguernent liges au solo.

En effet, en de nombreuses occasions,

Shepard envoie des troufiens prendre

28 Consoles=fe NOVEMBRE 2011

) Reportage MASS EFFECT 3

ﬂh Les Phaniom sont rapides &

ot mortels. Concentrez
™ ves tirs dessus,

des points stratégiques. Et plutit
que de vivre ces empoignades via
des cut-scenes ou des rapports
laconigues, le studio vous propose de
prendre réellement part au massacre,
dans la peau d'un des membres des
forces spéciales envoyés sur place.
La, on est finalernent en terrain
connu : création de son avatar, avec
choix de race, du job et des armes,
points d’expérience a gagner pour
débloguer de nouvelles compétences
ou améliorer celles qui ont été
précédemment acquises, pétoires

& custorniser... Du classique qui
n'oublie cependant pas gu'il s'adresse
& la fois & des jousurs de RPG

et d'action. Une fois la mission

en route, on retrouve rapidement
ses marques, marques que L'on
pourrait résumer en un mot:
horde. Cornme dans le famewus
made coopératif de Gears, il faut

ici repousser des vagues d'ennermis
de plus en plus agressifs [on
termine sur des Phantom ou des
Memesisl, en relevant ses alliés

Vess enmemis usent
de boucliers ot installant
parfois des tourelles de tir.

lm-——-—----—----1
CONCLUSION DEFINITIVE ?

La fin de son odyssée approchant, Shepard
sera nll'rnnti a I:n-lI:IInIt ridllmls.

BicWare n'a eu de cesse de le répéter, Mass Effect 3
devrait signifier Il'l’lm:lﬂlrlﬂnl:hl-llﬂl.l- de Shepard.

: 'uﬁllnurl:lnlun de tous lll:llulld"hcluil llrurlnl.
romances, morts de certains prl:rlr.g-} depuis 2007
sur Xbox 350, puisque U'on pourra rq:r-'l:ﬁ--u'lquh
de Mass Effect 2. Et Casey Hudson nous [a affirmeé, les
histoires sentimentales des précédents volets reviendront,
ce qui pourrait provoquer mdmllhmrll AMOUreLX. ..

En fait, méme les actions passées les plus aberrantes
devraient trouver une issue satisfaisante !

: Vos alliés vous aideront
& comprendre et convaincre
W o5 races extraterrestres.

tombés sur le champ de bataille.

A cette base, BioWare a ajoute

des objectifs aléatoires [placer une
bombe, etc.] qu'il est nécessaire

de remplir dans un temps imparti
sous peine d'échec. Evidemment,

ce n'est qu'avec une équipe équilibrée,
avec un Adepte et un Ingénieur dans
les rangs, en usant des compétences
de chacun que lon peut espérer arriver

Les grenades sont
dispenibles pour nettoyer
cartains passages.

Le carps i corps est un
bon moyen d'dliminer un
annarni trop emeahissant.

que Mass Effect 3 est toujours quelque
peu rigide, peu adapté au jeu en
£quipe, la suite mous donne clairernent
tort, laction ne s'arrétant jamais

et les pouveirs des jousurs étant
rapidement mis & contribution :

les Ingénieurs lancent leurs drones

& lassaut des adversaires, alors que
les Adeptes enveient ces derniers
valdinguer dans les airs. Reste

“Comme dans le mode Coop de Gears,
il faut repousser des vagues
de plus en plus agressives.”

a la fin de la dixiéme vague et voir
son groupe étre exfiltré. Motons par
ailleurs que le menu d'habiletés

et d'ordres a logiquement disparu,
remplacé par une mini-interface

en bas de [écran, facilermeant lisible,
méme en pleine escarmouche. Nos
impressions ? Trés bonnes. Si les
premiéres minutes laissent penser

néanmoins a savoir si, a force

de points d’expérience gagnés et avec
ses seules six cartes [d'autres seront
dispanibles plus tard, via le Cerberus,
sans doute sous forme de DLC
payants], ce mode Coopératif

ne 5 essoufflera pas trop rapidermnent,
retombant mollement comme
d’autres tentatives du genre. B

INTERVIEW

CASEY
HUDSON

Producteur exécutif

Oui, mais, en méme temps, "aims me rappeler que les

Baldur’s Gate sur PC proposaient eux aussi du multijousur.

Et personne ne s'en plaignait... Mais on ne voulait pas
aller dans ce sens. Attendre que le joueur incarnant
Shepard fasse les choix de dialogues ou de tactiques
aurait été terriblement ennuyeus pour les autres joueu
Mous voulions quelgue chose de plus immédiat. '
Avec le gE:imeplE:"n,nI fagon TPS de Mass Effect, aller

vers la coop & quatre nous est apparu comme quelque
chose de totalement logique.

cd

A BioWare, nous ne nous posons plus la question de
étiquettes ou des genres depuis longternps. Cela n'a pl
vraiment de sens aujourdhui. Ce qui nous importe,
c'est de proposer des aventures aussi narratives gue
possible, dimmerger le joueur par Lunivers, lesthétique,
les personnages et les choix moraux. Cest ca le jeu

de rile pour nous, pas de la gestion de statistiques.

(CF |

Avec toutes les activités annexes gque L'on prémit ljeux
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) Reportage MAX PAY
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Max Payne a pris du bide, tel un quadra qui assume enfin son age.

Une maniere de symboliser la maturité atteinte avec ce troisieme segment?

RN RERTIR]

uit ans d'absence, bon sang !
H Presque une décennie, au cours

de laguelle on avait abandonné
Max Payne & ses tristes démons.
Bourbon, hallucinations, dépression:
un triptyque en forme de chemin
de croix pour celui qui avait perdu
femmels] et enfant au cours de deux
polars qui étaient autant d'allers
simples direction U'enfer. La derniére
fois, c'était en 2004, dans Max Payne 2,
un rornan noir comme on nen fait plus
et gui appelait expliciternent & une
suite directe. Et puis ? Et puis, plus
rien.. Les années s'égrenérent sans
que le studio auteur, Rernedy, réponde
a l'appel du « jamais deux sans trois ».
Silence radio du pauvre Max, que lon

imaginait velentiers suicidé au fin fond
d'un cul-de-sac new-yorkais. Jusqu'a

ce qu'un deus ex machina daigne enfin
le secourir, cornme on tendrait la main
& un ami au bord de loverdose. Qui est

cure de désintox ne 5'est pas déroulée
dans d'aussi bonnes conditions que
prévu : développement chaotique,
scénario a la ramasse, le tout fondu
dans un contexte de ras-le-bol larve...

“On a longtemps cru que Rockstar ne
parviendrait pas a sublimer la substantifique
moelle de I'ceuvre originelle.”

ce sauveur 7 Rockstar, bien entendu |
Un éditeur que lon sait habile dans
lart de redresser certaines franchises
laissées pour mortes sur le bas-caté
|souvenez-vous, Red Dead Revolver...).
Mais il faut croire que, cette fois—ci, la

Au sol, Max peut & retourner
dams tous les sens et faire fau
dams toutes les directions, Classe,

On lavoue, on a longternps cru que
les alchimistes de chez Rockstar

ne parviendraient pas & sublimer

la substantifique moelle de l'ceuwvre
eriginelle. Bien mal nous en a pris !
Car Max Payne, levrai, le seul, X}

Max a le droit de porter trois
armes au maximam. Il peut aussi
en jumelsr deux powr faire b show|
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Exit la santé aubarégénsrants |
Max deit dégoter des antalgiques
&'l veut regionfler sa barre de vie.

lames McCaffrey a de
neuwveau préti sa voix

traviril 3 Max Payne. [0 000
u i Max Payne. Al

3 lunique, est bel et bien de retour
parmi nous afin de casser du voyou.

MAX 3.0

Enfin, « le vrai, le seul, lunique », c’est
vite dit... Car les mecs de Rockstar, on
le sait, ne se seraient jamais contentés
de recycler l2 Max Payne originel

sans l'assaisonner de ce supplément
maison qu'on appelle « charisme »,

ce je-ne-sais-guoi gui avait permis

& Nikeo Bellic [6TA IV et & John
Marston [Red Dead Redemption]

de transcender leur simple condition
d'amas de polygones vidéoludigue.

En loccurrence parler d'un seul

Max serait bien trop restrictif:

il comviendrait mieux d'évoquer

trois Payne, correspondant awe trois
séquences que Rockstar nous

a montrées, avec les transformations
physiques et psychiques que chacune
recéle. La premigre nous introduit dans
la plangque de Max, vissée en plein
ceeur du New Jersey. Au programme,
whisky cul sec, reparties cynigues

’ en rafales et monologues introspectifs
™y 3 g

- —

ey ——
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) Reportage MAX PAYNE 3 -

- A :

dans la plus pure tradition des
épisodes précédents... jusqu'a ce que
des crépitements retentissent juste
derriére la porte d'entrée. Il n'en faut
pas plus pour que Max brandisse ses
flingues et enchaine les plongeons
en bullet time, cornme au bon vieux
ternps. Oui, la mécanigue de jeu

a beau dater d'il y a au moins dix ans,
ony croit encore & fond ! Cette
adhésion est slirement due au fait
que la gestuelle tout en fluidité

du Max 3.0 n’a plus grand-chose & voir
avec les animations toutes raides

de son homologue d'antan... Quon

se le dise : Max Payne 3 devrait
envoyer du lourd sur le strict plan

de l'esthétique. Et ce n'est pas notre
examen minutieux des appartements
voisins, regorgeant de moult détails,
qui nous fera dire le contraire.

DIE HARD

Ca, c'était pour le Max & lancienne,
viitu de son immuable trench-coat...
Mais connaissiez-vous le Max en mode
Bruce Willis 7 Celui qui, armé de son

ﬂ:f“h g -‘;.... [ )

Les cinématiques découpées fagon
BD sont 14, mais ent un pew perdu
de leur cachet comics beok,

| 200M]

IL EST LIBRE, MAX

Qui a décrété que les Max Payne devaient
forcément &tre des jeux d'action hyper linéaires ?

Le point commun de gameplay entre Grand Theft Auto,
Red Dead Redemption et LA Noire 7 Tous trois

se déroulent dans de vastes bacs a sable qui invitent

& lexploration et & la conternplation. Il faut croire que cet
aspect-la a un peu déteint sur Max Payne 3, dont La portée
ne s limitera vraisemblablement pas a liquider des
truands dans un enchainement de couloirs. Entre dewx
gunfights, le joueur aura ainsi la liberté d'explorer des
décors fourmillants de détails et néanmoins purement

cosmétiques, puisqu'ils ne serviront pas toujours
de thédtre aux affrontements.

Plus on réalise des gestes
stylés, plus la jauge de bullst
time s= recharge rapidement.

“Mais si ce Max-la se donne des allures
de brute épaisse, c’est pour nous dévoiler
ensuite son ceeur tendre.” t

marcel, de sa tonsure et de ses
aisselles apparentes, s'en va foutre
une dégelée 3 un groupe
paramilitaire du cgté de S50 Paulo ?
Car on parle bien d'un Payne
& la présence physigue massive,
inversement proportionnelle
au charisme d'huitre du héros
de Tron Evelution ; d'un Max gui
asséne des coups de coude au corps
& corps avant d'achever son vis-a-vis
d'une bastos a bout portant; d'une
véritable force de la nature qui, aprés
avoir vidé son chargeur dans les airs,
peut recharger son arme - allongé
parterre - pour conclure le gunfight
avec style et virtuosité. Mais si ce
Max-15 se donne des allures de brute
épaisse, ¢'est pour nous dévoiler
ensuite son coeur tendre au fil d'une
séquence qui nous invite & escorter
- -
- we -

L £

¥ -

une belle donzelle ‘
sans défense. Ses i
coups font mal, iﬁx -
son timbre est N

rauque, mais ses

mots sont doux,

Le charisme facon Rockstar
matérialisé dans un seul

et méme colosse. Et la session

de se conclure sur un troisieme
ersatz de Max, en costume cette
fois-ci, dézinguant du mauvais dans
un open space dont les vitres volent
en éclats au moindre impact

de balle, comme pour nous signifier
que ce May Payne 3 devrait dépoter
sévére en matiére de destruction
physique. Et que l'on pourra compter
sur son héros, charismatique
comime pas deux, pour transcender
ces échanges de feu. m
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)Reportuge CAPTAIN MORGANE ET LA TORTUE D’ OR

:_ ~

1 A8

£
7

u

ML

UNE BRUNETTE AU POUVO

Aprés la blonde, la brune. Wizarbox change de personnage, mais pas de style.
Captain Morgane va nous en faire vivre de toutes les couleurs!

'héroine de Se Blonde s'est fait doubler!

Plutét que de rempiler pour un second

volet des aventures de Sunny, le
développeur francais Wizarbox s'est tourné vers
la charismatique Morgane, pour un spin-off au
caractére bien trempé. Pas d'ingénuité ou de
bourdes mémorables au programme, Uhérgine
de ce nouveau point & click a les pieds sur
terre. Fille du plus grand pirate des Caraibes,
elle ambitionne dés son plus jeune Sge de suivre
la voie de son pére et devenir ainsi la premiére
femme capitaine | Mais 1a ne sera pas son seul
abjectif. Entre la consolation de son papa chéri
lqui ne digére pas la mort de sa fernme],
la recherche de son oncle disparu et la quite

F.r 4% d'un trésor légendaire, la belle et déterminée
Margane aura du pain
sur la planche...

ris P53, Wi,
réflaxian
T 1 POUR TOUS
HM En plus du public PC,
et -8 habitué du genre, Captain
Sortie & novembre Morgane vise celui des

]

consoles PlayStation, Wii

Murgane ne recula jamais
dewamt qualques acrabatias,

Q-l- 3-"-:-{"’ L

et D5, Ainsi — malgré le respect des codes
traditionnels du jeu d'aventure [décors fixes

en 2D, objets & ramasser et & combiner...] -

le jeu se montre plus accessible que la normale.
Les énigrmes sent logiques et compréhensiblas.
Fas besecin de penser cornme MacGyver pour
s'en sortir. Des six minijeux intégrés, tous
peuvent étre zappés. Le titre ne pénalise pas

le joueur qui ne veut pas se prendre la téte,

JEROME
BRITNEFF-BONDY

Lead Game Designer
chez Wizarbox

parAlex :
Comment réussir un bon jeu d’aventure ?

Grace a un héros, un scénario et des
références de qualité.

" o

dans linventaire | De telle sorte que les énigmes
les plus complexes pourront étre résolues

Lile de S0 Bloade a db&

en un rien de temps. ratraaillée pour colar : [S 2 Pouvez-vous nous en dire plus
i I'epoqua anterieure, i
) sur la personnalité de Morgane ?
LE FUN DABORD . C'ast une « brunette », & savoir

un caractére fort. Elle a un petit cté
garcon mangué, tout en étant trés
seduisante et un peu fragile du fait de son
rapport avec son pare et du décés de sa mére.

Sans difficulté excessive, le jeu mise tout

sur son intrigue et son style. Trés proche

de So Blonde autant sur [aspect visuel gue

narratif, Captain Morgane dispose d'un univers
riche en références. Aucun écran

.ri: Le scénario ?

'] - - ne laisse de marbre. ILy a toujours
captaln Hnrgaﬂﬂ se dﬁt’m un petit quelque dmej:i dét:mr'r, o -*_j:"'E Jai travaillé avec Steve Ince tout du long,
autant auxjoueum lesplus une réplique culte & savourer. : Il a pris nos idées de situations de jeu et
£ ) - La Fﬂ'ﬁﬂilﬂﬁ“ﬁ— notamment — S e h S PR .. 0909090 W ' T W o e e e L e [
aguerris qu'aux novices du genre.” g steve Ince (scénariste b i0ne 0
des Chevaliers de Baphomet], ' convenir @ notre format.

il offre toutes les aides possibles pour

en faciliter le périple. Déplacements rapides

& partir d'une carte, journal de quétes, affichage
optionnel des objets cliquables, Captain Morgane
se destine autant aux joueurs les plus aguerris
gu'aux novices du genre. Les développeurs sont
migme allés plus loin sur PS3, puisgque le Move
vibre lorsque deux objets peuvent étre combinés

a [écriture des dialogues fait mouche. Et méme
si Morgane ne prite pas autant & rire que

la caricature de blonde qui officiait dans

la précédente production du studio, son cité
gargon mangué et sa repartie de fer en font

un personnage tout aussi attachant. Bref,

cette brunette a du charme et Uon aura bien

du mal & lui résister | m

(54 Les références?
Les références sont
une signature de nos
productions. Il y en
a une bonne centaina
dans le jeu, un peu
pour tous les goits. On
vise autant un public
adulte gqu'enfant,
puisque les références
vont -':Ie Bob L 'F"pnnqe-
Star Wars en
passant par
la Vénus
de Milo. m

Las décors recilent de cins
o' mil trés amusants.
B joueur da les dénicher.

Tous las &-chbés sonk des
sortes do juncdans e jen. &
ki, une machine & sous,

La premiare partie da
I'avaniure s dérule durant
l'enfanca de Margane.

. o
Affaled d8 ferriasd Sl S Cofais. |
W 8 du travail quingus attend.

Lune des pramiemes missions
da natre hérine est de trouver
das membres d'epipage.

Iy @ ure raisan & .3, @ rechen:ha
des membres dSquipage paur |'|'|'_||'|
|3l ian

Tous ks objets du décor
ne sont pas exphitables,
Heureus ement |

X -—.‘!’|I y .



News

OPINION

tonnante que la durée de vie

de cette série Need For Speed |

Le premiervolet sur 300, sorti
en 1994, m'avait particuliérement
£paté, notarnment par ses graphismes
incroyables pour 'épogue [malgré une
animation saccadée — un probleéme
souvent embarqué dans les volets
suivants|, mais aussi ses vidéos
permettant d'admirer les bolides dans

“De la 3D temps réel
magnifique qui a plu
a Porsche.”

la réalité. Un rival insupportable
vous provoguait lorsqu'ilveus grillait
la priorité sur la ligne d"arrivée.
Désormais, ce type peut étre l'un de vos
amis sur le Met et les vidéos de caisse
ont &t remplacées par de la 30 temps
réel magnifique, qui a tellernent plu
a Porsche, que
la marque en a fait
une vitrine. Autre
temps, autres
meeurs. |

3z Consofesde nOVEMERE 2011

» NEED FOR SPEED: THE RUN

VROOM IN THE

De retour aux commandes, Black Box trouve les bons arguments
pour ne pas nous faire regretter Hot Pursuit realisé par Criterion.
Deux NFS réussis de suite ? C'est possible!

onobstant les deux
N annexes [Shift, Shift 2

Unleashed], Need For
Speed a cette particularité
de propeser un épisode
réussi sur deux. Most
Wanted, Carbon, ProStreet,
Undercover, Hat Pursuit ...
seul The Run semble rompre
la malédiction. Le pitch
de départ est simple, vous
partez de San Francisco
pour rejoindre Mew York
en affrontant des centaines
de participants. Le gagnant
de ce gigantesque road trip
remnporte la bagatelle
devingt-cing millions
de dollars. Dans la pure
tradition Most Wanted, Black
Box renoue avec les courses

scénarisées et tente
d'améliorer le concept

eny incorporant des Quick
Time Events. Lidée de ne
jamais laisser le jousur passif
peut sembler intéressante
sur le papier... Hélas,

notre version n'en proposait
pas | Que les détracteurs se
rassurent, ils ne représentent
qu'un pourcentage infirme

du jeu [10% tout au plus].
Cité conduite, The Run flirte
avec l'arcade dans sa forme
la plus pure, rmisant sur

la course & trés grande
vitesse sans prise de téte et
une utilisation furtive du frein
& main. On retrouve d'ailleurs
les dénivelés de Hat Pursuit
et ses embranchements

multiples pour profiter

d'un raccourci en brisant

une barriére au préalable.

Un petit coup d'eil sur

la carte permet de les repérer
facilement. Et oubliez les
courses par tours, ici tout se
déroule par étapes, d'un point
A au B, et s'inspire des plus
beaux paysages américains.
Dans l'ensemble, le jeu fait
bonne impression. Et si d'ici
sa sortie, le frame-rate coincé
dans les embouteillages

de San Francisco rattrape

son retard, on évequera
méme Lz bon cru.m

XBOX 340, P53

Editeur : Electronic Arts
Développeur: EA Black Beox
Sortie: 17 nevembre

C'est une promiirs, NFS
récupire s moteur d'un FPS
{Battlafiald 3, be Frosthite 2.

» NFS: THE RUN (SUITE)

CARNET
DE ROUTE

oyez soulagé, ce qui pouvait étre
S une faiblesse de Hot Pursuit est

ici un point fort: la variété des
environnements. Black Box a bossé sur
plus de 300 km de terrain et propose
un florilége de routes pour constamment
varier les sensations de conduite.
On trouvera curieux de prime abord
de ne pas sentir de choc lorsque U'en se
prend une avalanche de plein fouet, mais
la version était loin d’étre définitive. m

I Lédition limibée débloquera
| cimg challenges smclusifs
1 | et irois nowvelless voitares.
| B | I
=
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» RESIDENT EVIL: REVELATIONS

FRISSON...

résenté au Tokyo Game
P Show enversion non

jouable, RE: Revelations
a eu le mérite d"éveiller notre
curiosité avec un étonnant
massacre de bimbos | Mais
ce n'est pas tout, puisgque
'on a également découvert
des partenaires inédits
accomnpagnant Jill et Chris -
ce dernier étant en plus
entouré d'un certain mystére,

clone double » semble ici
devoir brouiller les cartes.
Du Resident & l'ancienne,
riche en puzzles et mutants
bavewux, qui fera la part
belle aux effets météo,

51 le scénario se révéle

a la hauteur, on va avoir
drait & du trés trés lourd. m

Editeur : Capcom
Développeur: Capoom

» KINGDOM HEARTS 3D:
DREAM DROP DISTANCE

MAGIQUE!

Les Kingdom Hearts forment
une saga particuligre, avec
leur mélange de personnages
Square Enix et Disney.
Kingdem Hearts 30, Lui,

met en scéne Riku et Sora,
et exploite & sa raniére

la nouvelle console

de Nintendo. Il propose,

Evelusvize, WAWAZIT)y

= .-_r-l"J
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» UNCHARTED: GOLDEN ABYSS

MINI DRAKE,
MAXI PLAISIR?

révu au lancement

de la PlayStation Vita

au Japon [et on imagine
en Europe, sans trop prendre
de risques), Uncharted: Golden
Abyss se dévaile un peu plus.
Ainsi, la jungle d'hier a cédé
sa place & un paysage plus
urbain, & Uinstar du deuxiéme

des séguences de plateforme,
a limage du personnage

de McClane dans Die Hard.
Mais 'homme s'épaule cette
année d'une nouwvelle alliée:
une machette, qui Lui
permettra de se frayer des
chemins dans le décor. On
espére gu'elle ne se résurmnera

pour déchirer un drap.
Drailleurs, on constate gu'il

y a beaucoup de QTE tactiles
[souvent inutiles] comme

s'il s"agissait d'un cahier

des charges PS5 Vita & remplir.
En espérant que cela

ne se ressente pas trop

et que l'on n’en vienne pas

'BASTON ROYALE [

» THE KING
OF FIGHTERS X1l

MORT OU VIF

Aprés un épisode qui n'aura contenté
que les dix fans aveugles du fond,

le King tente de redorer son blason avec
un casting de réve qui signe le retour

de K, Yuri, Billy Kane ou encore de Kula
Diamond [l'un des boss de 'épisode
2000] et un nouveau, Saiki. Ajoutez & cela
six modes et des couleurs « custom

etwous obtenez un jeu de baston. Bon,
faut voir, mais c'est au moins un jeu

tandis que son « jumeau Sortie: 2012 par exermnple, des effets Uncharted. Concrétement, pas simplermnent & son aspect & regretter Naughty Dog. m
de plongeon saisissants l2 jeu ne devrait pas s"éloigner  « gadget », découvert au TGS S sxmipmn SHK
et offre la possibilité de ses ainés. Mathan Drake lorsque le jousur devait P"'m Sertie: disponible
de « tracer » des lignes sur mile toujours habilement les réaliser les mouvements Ed-'“"'r: Sany
qn J Développeur : Sony Bend
I'écran tactile pour effectuer tons ironiques et les riles lors  indiqués & U'écran sur le tactile  Sortie: N.C.
certaines attaques. R{iun.n: le jieus ot veus
Un titre réellement sublime, ‘ 1\ \ ::S::r;;ﬂ:mi
ultra dynamique et qui
proposera comme mascottes
dimprobables animaux
féerigues... Une curiosité que
ton attend de pied ferme » DEAD OR ALIVE 5

Les héros Disney devraient
rester en reftrait. Les fans

TOUJOURS
ENVIE

a rumeur disait donc vrai, la Tearn Ninja

bossait en cachette sur le cinguigme

Dead or Alive. Et 'il faudra sans doute
attendre un an avant de découvrir son casting
cornplet, 'équipe a déja dévoilé un premier
cornbat entre Hayabusa et Hayate trés
similaire & Dod 4 mais dont la particularité
venait du décor qui se brisait sous le poids
des coups. A suivre. m

de Dingp sant prévenus...

o e e e e e e e e e e e e

» COUNTER-STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

STRATEGIQ EMENT SUPERIEUR

Graphiquement, pas de doute: 0 . 5 our ceux qui lignorent,
on fakt un sacré bond en amnt] | A = PCounter-Sn"ﬂ:eest

un mod amateur

de nouvelles maps et armes,
des modes de jeux inédits,

Evidemment, la jeu fourmille
de trésors cachés. & woir si les

d'Hslf-Life premier du nom...
qui est devenu au fil du temps
rien de meins que le jeu
daction multijousur

le plus populaire du monde.
De la méme maniére que
certains ne jouent qu'a Wel
0U aux 5ims, une armée

de furieux de la gichette

ne jure ainsi que par leurs
parties entre terroristes

et antiterroristes sur de_dust
[les amateurs comprendront].

un systérne de matchrnaking
et de classement et, option
rarissime, du crossplatform,
qui devrait permettre aux
joueurs PC et consoles de
s'affronter. On attend de voir
ce que cela va donner...

Sur P53, en tout cas, souris
et clavier USB seront
compatibles et procureront
unvrai confort de jeu. Bref,
um titre gui @ peu de chance
de réinventer la légende,
mais qui pourrait bien faire

XBOX 350, P53

Editeur: Teema Développeur : Team Minja
Sortie: M.C.

e

de montagne, un héros qui a troqueé

-
1] t simple = hauff Li ADSL - E L A iy 3 ¥
e S o REN un vasseay EcRASE, n decordemantagie ot M3
la seconde fois - la premiére R 3 sonh armure pour une ’ ‘enauéte.
fois sur Xbex [2003] - sur RH0x mln"'_'"]- PS3 (PSN) ‘uﬁﬂu‘iﬁf;ﬂ rtain Dead Space 3. Promis, on mene U'eng
Editeur : Valve Développeur: “‘ - ce
consoles. Au programme, Valve/Hidden Path Entertainment \ -

des graphismes améliorés, Sortie: 1+ trimestre 2012
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ANTI-GRAVITE

Dans la jungle des jem
d’action, se distinguer tient
désormais de ['exploit.
Inversion fait le pan

de la liberté de mouvements
avec un titre o le jousur
fait mumuse avec la gravité,
et peut voir voler des
bagnoles. Un élément

de gameplay oniginal,

mals on & vu avec TimeShift
et Fracture que cela

ne suffisait pas toujours...

o AL

PORTNAWAK

A la fin de I'année, Serfous
Sam NI: BFE débarque pour
défendre sa couronne de FPS
le plus bourrin et le plus
débile du monde, avec

sa pléthore de monstruosités
massacrées dans un bain

de sang. Une joyensets

& partager & plusieurs,

le jeu acoeptant seize joueurs
en ligne et du split-screen

& quatre. Pas finaud,

mais convivial done.

AU POIL PRES

Sorti en 2009, Thals HD

a fait son petit effet sur XLA..
au point d"&tre téléchargé
plus de dewx millions

de fois| Trals Evolution
promet d'aller encore plus
loin avec une simulation

de motocross qui profitera
de circuits plus divers, d'une
physique encore plus pointue
et de contrles & la précision
chirurgicale. Attention aux
cnises de nerfs..

& Consofesefs norEMERE 2011

| Trip D&Co: avant &'était pas
fanible, aprés c'est pirs...

» SII.'ENT HILL: DOWNPOUR

SERIE MAUDITE ?

Biemenue & Silent Hill T Curisusemant,
on & d mal & y croire...

Pour son huitieme opus, Silent Hill joue la carte de l'horreur au fil de l'eau.
Reste a voir sil'élément liquide suffira a arroser un futur succes...

ntransfert de prisonniers
U qui finit dans un ravin,

une histoire de vengeance,
une ambiance noire et humide...
Silent Hill, huitiéme du nom,
a la lourde tiche de reprendre
le flambeau d’une série aussi
prolifique qu'inégale. Une
bonne idée: leau, ici, traduit la
psycholagie tourrmentée de Murphy,
le personnage principal, et se
trouve lige & l'apparition de « lautre
monde ». De la méme fagon, une
pluie battante traduit la présence

d'un vrai danger, en méme temps
gue les démons intérieurs du héros
remontent & la surface. Autre bonne
idée, l'affrontement avec des
créatures terrifiantes se méle

& la traque de policiers, et entretient
des sentiments d'oppression

et devulnérabilité constants. Surtout
que vous ne pouvez porter qu'une
arrne & la fois, qui se brisera

au bout d'un mement. Un nouvel
épisode qui doit donc faire ses
prewves, étant — cornme souvent
depuis SH4 - dévolu & un nouveau

développeur. La qualité globale

de la réalisation ne semble ainsi
pas franchement renversante,

et l'on attend de juger de la qualité
des combats. Notez enfin que
Dewnpour est le premier épisode

& intégrer une option 30 relief.
Les gamers équipés seront ravis
de profiter de cette « dimension »
horrifique supplémentaire...m

P53, XBOX 340

Editeur: Konami
Développeur: Vatra Games
Sortie: fin d'année

» ZAPPING

DU COTE DE CHEZ...

Parce que, confortablement installé sur le trone, vous n'avez pas eu 'occasion
de voir ce qu'il se passait a l'autre bout du monde, voici un petit récapitulatif!

Vivement que les dewx sortent, on
commence & aeir mal au crine.

isou: THQ Australia bossait
B sur un FPS adapté des

Vengeurs, le célébre comics
regroupant les stars lron Man,
Hulk, Thor et Captain America.
Dommage, le studio a fermé ses
portes. lronie du sort : 5ila 305
peut se vanter de quelque chose
loutre son aspect DLC : prix
lunatique, stick rajoutél, c'est bien
de son online. Capcom U'a bien
comnpris et confirme que Monster
Hunter 3G ne se jouera qu'en
local... Il &tait une fois : Présente

en 2004, Final Fantasy Versus Xill
ne sortira finalement pas avant
2012. A cette vitesse, on évitera
de dernander & Tetsuya Normura
la date de sortie de Kingdom
Hearts 3. Square toujours:
L'éditeur a confirmé que Final
Fantasy Xlll-2 sur 360 tiendrait
sur un simple DVD et non trois,
cormme c'était le cas sur Final
Fantasy Xlil. La raison est
simple, toutes les cinématigues
utiliseraient cette fois le moteur
du jeu. Bonne nouvelle: THQ

a confié la suite de Homefront

& Crytek [Crysis 2, Far Cryl.
Insolite : Certains joueurs
ayant &té bannis du Xbox Live
pour de mauvaises raisons
viennent de récupérer leur
compte avec treis mois gratuits

ainsi que 1400 Microsoft Points.

Enfin drame: aprés la balance
de Mintendo, Seny fait plus fort
lou pire] et invente le vélo
d'apparternent [un vrail]
accompagné de son « jeu »,
Cyberbike 2.m

Mais alors... el signifie (55

qu'il y avait um Crberhike 11 w ‘
e =t

LINFO DU MOIS

A la guere des mots, EA continue
de promowvoir Battlefield 3 et
s'attague & son principal concurrent,
Modern Warfare 3 avec ce slogan
publicitaire : Above and Beyond

the Call. Sous-entendu, bien au-dela
de Call of Duty. Le plus &tonnant
dans tout cela, c'est qu'Activision
joue la force tranquille et laisse son
concurrent agiter les bras. Gageons
gue ses quinze millions d'adeptes

y sont pour quelque chose,
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Mt

& n'est pas une surprice,

les consoles vont accueillir

des jeux créés pour exploiter

parfaiternent leurs machines
respectives. Battlefisld 3 poussera les
limites de la génération HD [iLva méme
les faire souffrir...], NBA 2K12 atteint une
parfaite maturité et Zeldava redorer
le blacon d'une Wii un peu en retrait ces
derniers ternps. En fait, la seule véritable

“Pour améliorer le
line-up de la 3DS, on
envoie le plombier.”

MULTIROUTE

Un jardin, un couloir de métro,
une place, des rues... at il ne s'agit
que d'une « simple » carte mulfi.

PLUS PRODUIT
surprise cencerne Super Maro 30 Land Les missions coop ant s merits d'étre
sur 305. Oui, c'est le plombier qui
gy colle pour arméliorer le line-up
de la portable, console Nintendo oblige.
Le jour J approche: nous allons enfin
saveir ce que vaut la 305. Etces
moments de totale
découverte 2 la
naissance d'une
console restent

les meilleurs. m

TROMPE-L(EIL
Vous ['awrez compris, ces
photes sent tirdss de la

Chaque classe ou arme monte en grade
et déibloque de nowselles fonctionnalités.

Dam, en mangue
de portables...

Sommaire

Battlefield 3 xeox 350, P53
Super Mario 3D Land 305

The Legend of Zelda:
Skyward Sword wi

The Elder Scrolls ¥V : Skyrim
XBOK 360, P53

Saints Row : The Third
XBOK 360, P53

MBA 2K12 xeox 30, PS3

» BATTLEFIELD 3

tenir un jeu développé surun niveau de détails, par exemple,

epuis sa présentation
'an dernier, nous
pensions avoir tout dit PC pas encore commercialisé, ol désormais un tir dans

ou presque sur le prochain hit  sur des consoles vieilles de six un mur ne résulte plus d'une
des studios DICE. Il ne restait  ans 7 Et la réponse est assez multitude de craguelures
qu'une seule problématique &vidente, c'estimpossible! mais d'un trou béant. 5ila vue
i laquelle nous répondons Dabord, il faut tirer un trait d'ensermble impose un certain

aujourd'hui : comment faire sur beaucoup de choses. Le

respect, on évitera de regarder
hors-champ pour constater une
sérisuse baisse de texturas.
Lec visages, si étincelants

sur PC, ne sont plus aussi
réalistes. Enfin, DICE a dil
wser d'un tour de passe-passe
pour masguer une résolution
trés en deca da celle de son
homalogue PC, c'ast cela

la surabondance de blur!

ALLEZ, ON RESPIRE
Maintenant que les nouvellas
présentations sont faites,

il est ternps de repartir sur

de bonnes bases. Battlefiald 3
n'en reste pas moins un trés
beau jeu consoles, cans doute
rmoins bien ficelé gqu'un Crysis 2,
mais bien plus imposant que
Medal of Honor ou Modern
Warfare 2. 5a prise en main,
précise et réaliste, réclame un
temnps d'adaptation. & contrario
de Bad Company 2, on évitera
de tirer en rafale au risque
devider son chargaur dans

le ciel! Dec trois cartes
présentées [solo, coop, multil,
on retiendra celle du multi en
plein Paris. Car si les véhicules

n'étaient pas disponibles,

les embranchements sont tels
gu'ils nécessitent un casque
et un réel ecprit tactique.

La déception viendra plutdt
de la mission solo qui

se présente telle une mission
ratée de Modern Warfara,
tartinée de scripts & deux
balles. Qu'a cola ne tienne, si
le solo n'est pas bon, le multi
g'annonce divin. Cédricm

XBOX 340, P53

Joveurs: 1 [jusqu’a 2§ onlinel
Editeur : Electranic Arts
Développeur: DICE Sartie: dispanible

OUI, MAIS...

Battlefmeld 3 est un triés bon preduit,
riche et ultra calibré. Mais Con

ne pourra e'empécher d'y jouer

en imaginant ce qu'il donnerait sur
&a bécane d'origine, la PC. Un pen
comme lersque U'on déoouvrait Max
Payne 2 ou Half-Life sur P52, On le
verrait plutét comme La tuerie d'un
lancement de nouvelle génération.
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» SUPER MARIO 3D LAND

VALEUR SURE

accueille rapidement son

Mario... Et les quelques pas
parcourus sur les premiers niveausx
de ce nouveau titre augurent du
meilleur. Certes, Le jeu nous recoit
en terrain connu — un univers
mignon et coloréd associé & dec
mécanigues de jeu aussi simples
qu'efficaces — mais les affets 30

I | fallait bien que la 305

utilisés ici ont le mérite de ce
révéler subtilernent réussis. Pollen
virevoltant, ennemis empilés les
uns sur les autres, geysers d'eau
ou de lave, boules de métal qui se
balancent de 'avant vers 'arriére
du deécor, rails aériens offrant

une perspective vertiginause...
l'effet de profondeur et de relief
fonctionne & merveille et sert

o - Joxu

VOYAGE, VOYAGE...
La diversité des miveaux

Proposes sera une des

'y ; qualités de e& nowvel dpisode.

£330

& Consoles NOVEMBRE 2011

souvent le garneplay, pour miew
apprécier les distances. Un titre
sans surprise, mais 3 la finition
irréprochable. Certainement

un des best-sellers de Modl
prochain... Chris m

Joweur: 1
Editeur : Nintendo Développeur:
Mimtendo Seortie: 18 nevembre

MARIO FOR THEWIN

Dés les premidres secondes, la
perfection du gameplay saute am
doigts. Au stick analogique ou & la
crobt, Mario se déplace parfaitement,
[effet de profondeur fonctionne
méme en 20 - mais la 30 apporte

un réel confort =, et le jeu se révile
4 la fois ultra-accessible et subtil.
Bref, ca promet..

. COMPAS, EIL...
i Labfet 3D rolief parmat de misux
LE e appréhender las distances,

PETIT SOMME?
Le eyele jour, muit me s'écoule plus em temps réel.
1l faut dome se piewter pour faire passer le temps...

LRI L

OB AP I8
PIMP MY LINK

o5t la premiére fols que la
customisation de I'équipement

LE CIEL, LES OISEAUX...
Wind Waker s& passait sur |'eau. Twilight
sur la terre fierme. Et Skyward dans les airs.
C'est silr, les Logemd aiment les &léments.

3 THE LEGEND OF ZELDA : SKYWARD SWORD

ALINKTO THE FUTURE

"est toujours la méme
c chosa avec les L agend

of Zelda: on croit que Lan
en a fait le tour, on se dit que
lon n'y reviendra plus... Sauf que
chague nouvel épisode ce dote
de ce supplément d"ime faisant
que l'on succombe instantanément
& son charme. A l'image de catte
teinte graphique surprenante qui

tranche de fagon radicale avec les
précédents. Iy avait le cel-shading
de Wind Waker, le contour réaliste
de Twilight Princess, ily aura
désormais le style dessin animé
de Skyward Sword. Mais au-dala
de 'ecthétisme, on applaudit les
risgues pris en matiére de prise
en main, laguelle s'inspire avec
bric des techniques de parkour

rodées dans Prince of Persia

et Assassin’s Creed. Résultat :

la gestuelle de Link gagne

en fluidité, méme si l'on déplore
quelques raideurs inhabituelles
au niveau dec animations. Bat m

Joweur: 1
Editeur : Nintende Développeur: Nintendo
Sortie: 18 novembre

ek

-

PLUS... OU MDINS

Le Wil Matien Plus permet des
matuvemants plus nuaneés, & défaut
o'une précision chinargicale.

I
L 5
-

PARFAIT

Certes, [histoire met plus de temps
4 démarrer que dans Twilight
Princess, et la maniabilité se révéle
moins intwitive et plus surchargée
qu'a l'accoutumée. Mais malgré
ces légers couacs, Skyward Sword
nous convie & un sommet dpigue
qui met & l'amende 95 % des joux
d'action-aventure contemporains.
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» THE ELDER SI:RIJLLS V: SKYRIM

GENERATION BRIDEE ?

act dans un hotel parisien

dopé & la clim que Bethesda

nous a conviés le temps
d'une déme de deux heures trente.
Un laps de temps qui d"erdinaire
pour un The Elder Scrolls permet
tout juste de créer son avatar
et de se balader dans les menus,
mais cette fois, léditeur avait pris
soin de nous charger un point

de sauvegarde citué aprés

le prologue. Premier constat,

le cas Battlafield 3 n'est pas
isole. Et avec Skyrim, le bal
d'une génération que l'on pansait
éteinte — celle des adaptations

de grands jeux PC avec les
rmgyens du bord sur consoles -
rouvre définitivernent ses portes.
Alors certes le fossé qui sépare

laversion PC des versions
360/PS3 est large, etil n'est

pas rare de cligner de "ceil
devant 'affichage & retardement
des textures ou un scintillement
quasi ornniprésent. Mais face

au précédent Oblivion, le jeu est
tellament [mais alors tellement ]
plus beau gu'on lui pardonne
cet écart. Une riviére, des brins

C’'EST VOUS QUI VOYEZ
Saul un mage maitrisera son art
[le dowble sert!], mais vous &tes
liksre de jower une classs hybride.

d'herbe se mouvant au gré

de la brise, uneville, un troupeau
de mammoeuths traversant

une plaine.. le spectacle

est unigque et sans chargement
tant que l'on se balade sur

la carte. Alors oui, le PC fait
migux mais sur 340 [Lunique
support disponible ce jour-13],

il n'a pas d'égal.

COLLECTE SELECTIVE
Spécialiste du « vous ne pouvez
pas parler de », Bethesda n'a une
nouvells fois pas dérogé & =a
régle. On aimerait donc &oquer
des détails qui donneraient 3 plus
d'un fan, voire d'un détracteur,
'ervie de plonger dans Uaventure
[notamment sur des quétes
annexes dont le contenu vaut bien
certains solosl, mais l'on évitera
de ficher l'éditeur. Sachez au
rmeoins gue votre avatar pourra ce
transformer en vampire [maic pac
quel, que des rumeurs soulignent

lexistence de la confrérie Dark
Brotherhood let que l'ona la
réponsa) ou que catte annéa,
Bethescda a ajouté de nombrew
événermnents pour donner plus

de vie au continent de Tamriel.
Coté jeu, le niveau des ennemis
n'est plus régi par la régle du level
scaling et change en fonction de
la zone & la maniére de Fallout 3:
Mew Vagas et non celle d'0blivion.
En contrepartie, la mert attend les
curieux qui s'amuseront & sortir
des sentiers battus. Cette annéde,
le rmenu est bien plus lisible Iméme

BIS REPETITA

Skyrim a bien appris de Falleut 3 st

si lesthétique scolaire tranche
avec l'ambiancel, et il est possible

de sélactionner des favoris [potions,

armes, magies| ety accéder d'un
simple clic vers le haut de la croix
directionnelle. La série ne nous
avait pas habitué 3 tant de confort
et parvient & "élargir vers un plus
large public, tout &n conservant
cette liberté vertigineuse. Cédric m

XBOX 340, P53
Joweur: 1
Editeur: Bethesda Softwerks

Développeur: Bethesda Softworks
Sertie: 11 novembre

TOPOGRAPHIE

Mantagnes, plainas, grottes, Skyrim
ne déroge pas aux origines da la
mérie ot s visite de haut em bas,

prepose différents reoms. & [a troisiEme
persenne. Sauf qu'ici, c'est jouabls |

Bien plus scénarisé, « légérament »
guidé pour ne pat décourager

les curiew, Skyrim fait tout pour
surpasser sos ancétres. Et méme

&i le pari n"est pas évident,
coulignons que la quéte principale
ne 58 résumera pas a fermer des
portes [OBIvian, si tu nous entends).
Et en cela, il nous a déja conquis.

ENFIN!

Lein o' Dbifvion, la création de
héros s= fait sans encombre, vous
sere toujours fier du résultat.

4 ] y : k ¢ En termes de denaitd, esthétisme

et détails, Skyrim est sans doute |
* plus beau jeu consoles & sette heure.
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3 SAINTS ROW: THE THIRD

JACKASS, LE JEU

epousser les limites
du grand n'importe quoi

vidéoludique: telle semble

étre la ligne de conduite de Saints
Row : The Third, qui ferait presque
passer les trublions de Jackass
pour des petits jousurs. Au menu
des réjouissances T Concours

de fraude & ['assurance invitant

4 ce faire écracer par un max

SEX-SHOP

Le godermichs XKL, super efficacs
pour assormmer les ennemis.
Vraiment, an nagle en plein délire.

i (onsolesS NOVEMBRE 2011

da bagnoles en un minimum

de temnps ; candidature spontanée
3 un télé-crochet dont lobjectif
consiste & flinguer des malfaiteurs
déguisés en peluches ou en chiens
chauds géants; contre-la-mentre
aux commandes d'un quad
incandascent [an combinaison
ignifugée) au cours duquel chague
véhicule incendié fait bénéficier

CLIMAX

Le braquags do bargus du premisr
chapitre se conclu par hélitreuillage
du sibele. Un vrai true de tarés.

d'un bonus de ternps. On en pasce,
et sans doute dec bien pires|

Ceux qui attendaient que

ce troisiéme épisode fasse pareil
que les précédents en encore

plus taré apprécieront. Batm

XBOX 360, P53

Joveurs: 1 [jusqu'a 12 online]
Editeur: THQ Développeur : Volition
Sartie: 16 novembre

EvelusvizeBwA WMTJV—W‘f

TENUE SM EXIGEE

Saints Row: The Third remplit son
contrat au niveau des défis, tous
plus barrée les uns que les autres.
On note aussi un réel effort de mise
en scéne pour tout ce qui concerne
les missions de la campagne solo.
Reste & savoir si cet essai placé
sous le signe du sadomasochisme
trouvera ou non prengur.

Plus fort que Skyrin, The Third
permet de customiser la taille de

MY PURCHASES

AGTIVITIES

MON JOUEUR

Mwee un outil de eréation complet,
on peut fagonner un basketbeur

& san image, en y mettant ls temps.

o A

NS

» NBA 2K12
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AIDES DE JEU

On st constamment pris an main [}
|pour dévalopper sen jeu. Les pros

I s

LE HAUT DU PANIER

&j3 au top l'année derniére,
D la licence NBA 2K continue

de se bonifier. Elle apporte
en effet son lot de nouveautés,
qui aurait fait la différence en cas
de concurrence. Les animations
retravaillées, le systéme de
collision amélioré et I'esthétisme
général plus réaliste contribuent
aune immersion totale dans les

matches. Surtout que la prise en
main reste toujours aussi intuitive
et naturelle. Hors du terrain, cet
opus assure plus que l'essentiel

avec les modes de jeux habituels

et une carriére trés compléte
[nos choix influencent vraiment
le moral des joueurs, etc.).
Miewx ancore, le tout nouveau
mode Légendes de la NBA rend

hommage & quinze basketteurs
qui ant rarqué [histeire de ce
champicnnat. Bt nes premiers
essais ne nous ont laissé aucun
doute : NGA 2K12 surclassera sans
souci con prédécesseur. Samm

XBOX 340, P52

Joueurs: 1 ljusqu'a 10 enline)
Editeur : Take 2 Développeur : Visual
Concepts Sortie: disponible

BON COACH
Le tout meuvean camp d'entrainement

permetirs aux novices da rapidement

EE[EHJE TRATEGY !

& Prossure Shooters
B Lock Down Paint
K Focus On Stars
¥ Contast Pressurs
LT Coach Dafault

_—e |
et

B2

FAN SERVICE

W'ayant plus grand-chose & proaver
sur le terrain, NBA 2K12 mise
beaucoup sur le contenu. Les
joueurs et les équipes de l&gende
présagent des matches d’anthologie,
Soutenus par un moteur graphigue
énorme. Les fans apprécieront

le travail de mise en scéne réaliste
qui me nuit jamais & la jouabilité.
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Test, mode demploi! 3 Sommaire

I

Nos notes vous paraissent injustes, partiales, trop élevées, !

trop basses 7 Explications. ! }:;:::“plﬁ?mm City - Gears of War 3 xgox 200
no e n R o BFE WA

T . e L Bleach: Soul Ressurrecion Collection Volume 2 ps3

PR TR o o
Dark Souls xeox 3s0, Psa 74 of The Colossus ps3

F1 2011 xpox 360, Psa &8  Kirby Mass Attack os
FIFA 12w PES 2012 xgox 340, P53
FIFA 12 xeox 260, PS3 &6 Rage xeox 360, P53
Forza Motorsport &xeoxaso 60 WRC2 xeox 360, Ps3
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= m ¢ LAVIS DU TESTEUR, en haut a droite €} LETEXTE COURANT, détaillant
| de la derniére page, quivous donnera qualités et défauts tels que percus E ; :
Batman : Arkham City | L
L — défauts. chose & ajouter au test.

son ressenti parsonnel sur le jew. ala rédac.
) LE PAVE VERDICT ET LA NOTE,pour D LE DOUBLE AVIS, si l'un des
Les S“Fm B r———————— == ‘

A gl

un apercu rapide des qualités et des membres de la rédac a quelque

Consoles Plus d'Or ,‘

La nécompense coursnnant un titre
gui marquera son &pague. Il y aura
beaucoup d'appelés, mais peu d'éus

Consoles
Hit Consaoles Plus

|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
1
| La récompense pour les bons titres

| dumois. Décernde aux éléves qui

I atteignent ou dépassent la note de 16. I

“La critique a de beaux jours devant
elle, puisque les consoles offrent encore
des jeux pas totalement aboutis.”

‘attendais la rentrée et la période de Noél peu en solo, FIFA 12 conserve un arbitrage
pour découvrir pléthore de jeux survitaminés  discutable.. Comnme quoi, la critique a encore
etirréprochables [les suites sont tellement de beawx jours devant elle puisque méme lorsque

nombreuses que 'on pouvait espérer les consoles en fin de génération sont maitrisées
qu'elles corrigent les défauts de leurs par les développeurs, elles
prédécesseurs & défaut de nous étonner). f n'offrent pas encore de jew
Mes attentes étaient peut-8tre trop fortes - totalern ent aboutis. Reste
et la perfaction n'étant pac de toute fagon t& A voir ce que donneront
de ce monde, les premiers titrec arrivés — : g Y Uncharted 3 et The Elder
quoique fantastiques — restent encore et toujours Scrolls V: Skyrim... ® T b
perfectibles. Batman: Arkham City n'a pas g - Bam T
un scénario si mémorable que cela, F1 2011 y Dam, et mkim
n"améliore pas son &, Gears of War 3 se renouvells tlent la garde... prandre sntrs deux coups de gusule.
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Test BATMAN : ARKHAM CITY

i

Tl e

VOL AU-DESSUS

D'UN NID DE COUCOU

Attendu comme le messie, le chevalier noir doit confirmer
son statut d’'ambassadeur depuis sa premiére aventure.
Une lourde tache, mais Batman a les épaules.

52 Consolesf NOJEMERE 2011 2 " s

iwous en doutiez, quand
S Batman: Arkham City

a débarqué, toute la rédac
sest arrétée pour découvrir
si la premiére aventure du chevalier
noir — le chef-d'ceuvre Arkham
Asylum - était un coup de chance.
Eh bien non | Le justicier nous
inflige une nouvelle fois une sévére
correction, grice & un gameplay
encore plus abouti et un contenu
d'une exhaustivité follz. En fait,
Aricham City joue la surenchére sur
tous les plans : plus de coups, de
combos, de passages plateforme,
d'infiltration, d'animations, de
liberté de mouvernent, de quétes
secondaires, de défis, d'épreuves
annexes et de super-vilains. Ouf!

BAL MASQUE

Alors &'l fallait émettre une
réserve [ce sera la seuls),
c’est bien concernant le

nornbre de méchants qui
interviennent dans Chistoire
principale au risque de la
rendre moins intéressante
que la précédente.
Le studio Rocksteady

Batrnan peut compter sur
de neLrveaun gadeets, bisn que les
anciens restent toujours sussi coal,

a tellerment souhaité en rajouter
qu'il finit par transformer

le scénario en prétexte. Les
rencontres avec Pingouin, Joker,
Mr Freeze, Double- Face et consorts
s'enchainent si vite dans cette
trame principale d’une dizaine
d'heures [en ligne droite] que

le jeu perd lambiance parfaitemnent
maitrisée de son illustre
prédécesseur, surtout que les

boss sont, dans Uensemble,
décevants et pas bien difficiles

& battre. Mais que cette réserve
nevous rebute pas, car limmersion
reste intacte grice au surprenant
gameplay d'Arkham City.

BATMAN, CE HEROS !

Au combat, Batman distribue les
corrections comme jamais. A toutes
les possibilités déja existantes
s'ajoute Lutilisation d'une pelletée
de coups supplémentaires que

'on déblogquera progressivement
au fil de IXP engrangée, que ce soit
& force de combos ou de défis
relevés. A ce sujet, les trophées

de 'Homme-Mystére [The Riddler]
sont Llégion et les engrenages pour

les rendre accessibles
parfois complexes lactionner des et lance de nombrewx défis cormme
interrupteurs éloignés, utiliser son utiliser trois gadgets dans un méme
batarang, etc.). Le super-méchant combo, planer sur une certaine
pose également ses célébres

Les déplacaments rapides
en planant sont riches
am sensations. On s'y eroit.

; Iﬁ“'ﬁ il

“Les boss sont - dans 'ensemble -
décevants et pas bien difficiles a battre,
mais l'immersion reste intacte.”

£nigmes dans chagque quartier

distance ou faire des folies de son ¥

|z0oM]

« PIF!PAM!POUM!»

Coté baston, les apports sont pléthoriques. Batman peut poser son gel explosif
pendant un affrontement, utiliser une sorte de Taser, jeter des grenades
givrantes, casser les armes pour qu'elles ne soient plus utilisables une fois
lchées, glissar au sol, faire des coups critiques, lancer trois batarangs 4 affilée
ou donner trois coups de cape aux adversaires les mieux protégés. Et comme
ils sont plus vifs, il peut en contrer plusieurs a la fois, améliorer son armure...
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» Test BATMAN: ARKHAM CITY
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o~ Ps3

XBOX 350

PELOUSE PLUS VERTE

Depuis les efforts consentis l'an passé, PES a amorcé un chemin vers la rédemption. Cette

saison s'ouvre sur cette méme dynamique, mais les changements sont moins flagrants. g

pas avoir Uair

du type jamais =

content, sorte de Footix

qui renie tout ce quril dit

d'une année sur Cautre.

Mais quand méme, lorsque

je relis mon test de Fan passé
ot qua je me rappells de toutes
cec évolutions et du travail
enfin visible de PES 2071,

je me die que les aménagements
de cette version prouvent

que Konami ne se donne

pas vraiment les moyens de
reprendre le fauteuil de leader.
5i les inconditionnels de PES

récernmentun n

pote, c'ect bien de voir
manque dans un jeu, mais il ne
faut pas oublier aussi ce qu'il
propose | Et gi je trouve que

ce Batman: Arkham City n"a pas
une ambiance at une histoire
aussi tenues que le premier
opus, il a pourtant un contenu
gans parail. Non seulament

les défis sont nombreunc, mais
en plus ils sont intéressants.
Alors quand un jeu d’action
brille autant par son gameplay,
son graphisme et son monde

e fan de PES doit parfois

réver que les Gataris, qui

ont transformé le Paris
Saint-Germain en équipe de stars
pratiquant le beau jeu, rach&tent
le studio en charge de son titre
chez Konami. Car, pour avoir suivi
l'évolution de la saga depuis des
années, une chose est sire:
le directeur de la série, Shinga

le mercato a minima. Lunique
nouveauté marguante semble

avoir grevé tout e budget, au point
d'empécher tout autre effort flagrant.

modes de jeu ne changent pas
vraiment, mais sur le terrain,

on sent bien une volonté de revenir
au « tout spectacle ». La défense
semble donc le parent pauvre

de cette saison, ce qui est bien
paradoxal lorsque FIFA joue cette
carte & fond. A moins qu'il s'agisse
LA nouveauté, c'est La possibilité d"assurer la cornplémentarité ?

de lancer des appels manuels Dans ce cas, corners et coups
Takatsuka, ne rangue ni de talent gu stick droit, et méme de contriler  francs imparables [ou presque)

ni d'envie. A force de constater des la direction de cet appel. Autant ne sont pas un défaut... Tréve
incohérences dans les efforts portés  dire que les phases de jeu de critiques négatives, PES 2072

FOOTBALL CHAMPOMY
Le constat peut sembler dur,
mais il n'est pas terminé. Car

ouvert, cela ne sert 3 rien sur chagueversion PS3/Xbox 350 un peu trop scriptées de PES2017 a quand méme de bonnes bases ne seront pas décus, les autres
de faire la fine bouche. Prochain depuis cing ans, on finit par se dire seront oubliées... une fois que la pour passer lannée & venir. Car regretteront comme moi
que ce sont surtout les maoyens qui gymnastique des pouces nécessaire il procure toujours ce sentiment de

objectif: finir le jeu en un mangue de progrés __
New Game + 3100 %! plaisir, ce feeling PES si particulier. au global.
Un bien beau compliment | m

mangquent. Ainsi, aprés un PES2011
encourageant, I'édition 2012 joue

pour faire un appel n'aura plus
de secret pour vous. Au global, les

1
|

Le mode Master League tient toujours
565 promesses pour e footeux solitaire.

Le coup franc direct, une arme fatale une
fois maitrisde... et lo bon tireur trouwd.

VERDICT 18120 VERDICT 16!20

LES PLUS LES PLUS
¥ grappin. D'une maniére générale, = : H H  La qualité du monde ouvert ® Das appals
e ki Gl Ce Batman impressionne par Ia: gesfmn = Lo canba s o e
dactivités et de quites secondaires (1€ SOMN Monde ouvert. Le territoire n’est g iiuhotion imene s frapes lourdss
" LES MOINS

lifges & des protagonistes connus
de la série. Sans trop spoiler,

on retient, par exemple, une course
contre un sniper en analysant

la trajectoire des balles tirées,

un jeu de la mort face 4 Zsasz

qui nécessite de traquer les
téléphones de la ville, des
sauvetages d'otages.. En fait,

ce Batman: Arkham City

pas grand, mais il est exploité sans faille.” = ieswoms

B Mis= an scéne perfactible
B Des boss trés discutables

B Défanse souvent & la rue
B Gardiens an mousse
B Peu d'efforts

chauve-souris peut traverser

de longues distances en planant
les sensations sont excellentes
awec un grappin qui s'accroche
partout], il peut aussi s'infiltrer
dans les plus petits espaces.

Ce changerment d'échelle sans

les armes quils utilisent ou la
disposition des immeubles sont
autant de paramétres & prendre
en compte et 3 analyser pour
une progression sans accrocs.
Et c’est grace aux nombreuses
possibilités offertes pour passer

CONCLUSION

Pas d'affolament, PES raste sur sa lancée
et redresse pew & peu la téte. Mais on I'a
trouwd bien plus motivé F'annde dermidne,
malgré I'effort d'une nouveauts
essentialle sur cette version 2012,

CONCLUSION

Malgré une histoire an retrait, Arkham
City subjugue par son comteny et les
sansations qu'il procure. Le gameplay
d'une rare finition brille aussi bien
lors des combats qu'en infiltration.

impressionne par la gestion de son
monde ouvert. Le territoire n'est
pas bien grand - il se survole en
deux minutes —, mais il est exploité
sans aucune faille. Car si notre

200M

LE SILENCE EST D'OR

Linfiltration aussi s'est améliorée dans Arkham City.

transition garantit une immersion
sans pareille, d'autant plus que le
jeu est suffisamment difficile pour
obliger le joueur & réfléchir avant
d'agir. La position des gardes,

chaque obstacle — qu'il s'agisse
de combats, de plateforme

ou d'infiltration — que Batman :
Arkham City dévoile un gameplay
d'une rare richesse. m

EVALUATION

Des combats amélionds (ne parsistent
que de rares problémes de visée)
et des sansations de vol famtastiques |

REALISATION o ik

On peut chipoter sur cartaines textures,
cinématiques ou boss, mais la direction
artistique mous fait tout pardonner.

Bérer les appels en manuel donns plus
die possibilitis et de richesse aux attagues.

EVALUATION

JOUABILITE ok K

Pas évident au départ de lancer les
appals manuals. Pour le reste, ¢'est
de |'archi-classique.

REALISATION o ek

La modélisation est plutit réussie,
mais c'est plus décevant du cfité
du réalisme des animations.

Pas forcément sur le panel de mouvements du héros BANDE-S0MH s e BANDE-S50N e i e e
lqui peut tuer dewx ennemis proches en simultanée Les musiques sont d'una rara intensits Les supporters donmant da la voix,
ou utiliser ses nouveaux gadgets), mais surtout {elles évoluent salan F'action) et les Xboc 340 pour le rests, ¢'est aussi plat que
sur la menace ennemie. Les gardes vous repérent bruitages toujours parcutants. EA T, nm:;]t la Belgigue, an moins beau.
plus facilement sur les gargouilles, utilisent des re tous publics i -2l
brouilleurs de vision nocturne, posent des mines I.IHE — IE xE Korami UHEEI "y 't =
au sol... En gros, ces phases sont plus difficiles . T o st T ] DA e

a d'énigmes, puis il y a les famaux H5E emviron (enfin 1) éradiqué, las modes connus
&t moins répétitives. Tant miew. challenges et la New Came +1 /| Date desortie disponitle assurent l'essenticl,

5i (onsolessF NOVEMBRE 2011

NIVEMEBRE 2011 Consofes= 55




.

gl

L
P

le dosl, une combinaison avec
défibrillateur intégré qui erveie uns
décharge sivous veniez & tornber
au combat, tout est bon & prendre.
Et puis, iy a le systéme D.A linstar
de cette jumelle achetée chez

bon ménage, et c'est larme

au poing que vous devrez vous faire
respecter. Et ce dés la premiére
rminute du jeu qui consiste & liquider
tout un camp & laide d'un unigue
flingue. Le ton est donné.

age, ¢'est avant tout un pari
Raudaciem:, celui de prouver
qu'il est encore possible
de créer de grandes choses
en faisant fi du cahier des charges
de cette génération, le deathmatch.
Cela commence donc par un pitch.
Celui d'un survivant, vous, qui
arpente le nouveau monde suite
4 la chute d'un astéroide qui décima
la majorité de la population. Depuis,
Mutants, anarchistes chevronnés
et gouvernement tyrannique font

“Sous ses airs de jeu a la premiére
personne old-school ascendant bourrin
se terre une mine de créativité.”

LES TEMPS MODERNES

Si Rage se déroule dans le futur, le
rmionde n'en reste pas moins qu'une
immense décharge. Quelgques plans
bien trouvés pour créer de précieux
alliés mécaniques [une tourelle, une
araignée avec une sulfateuse sur

l= rmarchand et rattachée au flingue
désuet des débuts pour assurer
unevisée plus précise. Plutét
indispensable face & des mutants
agiles [les fourbes sautent de mur en
mur et courent méme au plafond]
ou contre une armée de dégénérés

Koo 340

action

Joueurs 1-2 |jusqu's & orline
adulte

| Editear Betheada Softworks
M id 5 ofteare

G0 emriron

56 (onsolesse NOVEMBRE 2011
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HOME MADE

Les développeurs d'id l'avaient sous-entendu avec Doom et confirmé avec Quake, les armes,
c'est leur truc et Rage n'y coupe pas. On lui décerne méme la palme du meilleur fusil

4 pompe capable de repeindre tout le décor couleur chair mutante avec une facilité
déconcertante, si l'ony insére les bonnes balles. On aime aussi Farbalkéte et ses fléches
modulables, notamment la psychique qui permet de contriler une victime avant de La faire
s'exploser sur ses petits camarades. Et que dire de ces tourelles de défense, ces araignées
mécaniques et autres voitures explosives concoctées par nos soins T Car c’est bien

cela la meilleure arme du jeu, le craft!

. '-Hul’lmﬂhhgan'm
. " reste pas moins un monstre
e technelogie sur consales.

parfaiternent équipés et protégés.
C'est & que le sens logique et une
précieuse localisation des dégéts
interviennent. Ainsi, le mutant court
vite, mais fait moins le fier avec une
balle dans la jambe. Larmure des
soldats parait inviolable, mais

ne supporte pas les balles
perforantes ou une approche

& la voiture télécommandée
explosive. En fait, sous ses airsde
FPS old-school ascendant bourrin
se terre une mine de créativité.

A laquelle s'ajoute une technique
tout simplernent hallucinante

qui rmangue certes d'interactions
sorties des bidons explosifs, mais
sait se faire pardonner en variant
son environnement sans pour
autant dévier de sa thématique

de départ, le postapocalyptique. 3}

Tout 'améliare, du flingue & la
mitraillette en passant par les
grenades et le lanes rogquettss.

i o

e

=
-

"

_:'1-. h#_,
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) Test RAGE

L oublies Ie véhicule de départ fragile et psu maniable,
| Rage vous l§che ensuite arfillsria lourde.

Du Vault boy de Falfomt sux portes
cachées de Welfemstein et Doom,
le jeu fourmille d's easer agg ».

:3%;*‘3

Ry

Indice pour la derniére manche, appuysz
sur Start lorsque vous plantsz le couteau.

55

¥} RAGE DE CONTENU
id ne tornbe jamais dans le pigge
du monde ouvert et préfére
doper ses quinze heures de jeu
& ladrénaline pure, plutdt que
de rultiplier les quétes annexes
sans consistance pour maguiller
un cortenu de misére. Les annexes
existent mais sont rapides et
consistent majoritairement & viser
juste [se poster en haut d'une
montagne au sniper et protéger qui fait monter laudimat en par la générosité de votre arsenal.
un corvail ou & retourner dans exécutant des vagues de mutants. En somme, Rage nous permet
un précédent niveau pour dénicher Bt puis, ily a cette quéte principale de redécouvrir le jeu & la premiére
de nouveaux plans. Libre & vous quiva toujours crescendo, personne tel qu'il &tait avant
de rarquer une pause dans
la quéte principale en participant
& des minijew de réflexes [le jeu

Z00M

COTE MULTI

Heuf missions coop, quelques
courses de buggy, ke mult se donne
surtout des airs de rallonge bonus.
qui ne risque pas La désertion

des serveurs de Call of Duty mais
reste bienvenu. id aurait pu tout
de méme augmenter le nombre
de conducteurs sur la piste,

ici limité & quatre.

du couteaul, de mémoire [un dérivé  Eparpillant du boss, des bonus
de Simon & la guitare], & des courses  cachés [des portes & U'effigie

de véhicules & travers cing tourncis  de Quake, Doom et Wolfenstein)
ou & ce jeu de télé-réalité morbide mais surtout du réve orchestré

“Les développeurs d’'id dopent
les quinze heures de jeu de Rage
a l'adrénaline pure!”

généreuse et intense, qui sait varier  Uuniformisation imposée par le
succés de la guerre moderne et du
script tape-&-legil. Une tuerie ||

son bestiaire et son level design
sans la moindre fausse note.

sz (onsolessF NOVEMBRE 2011
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KIRBY MASS ATTACK

LUNION FAIT LA FORCE

Une identité

plus marquée

[un héros, par

exemple), une fin miswc
amenée ou la possibilité
d"arpenter Llibrement le monde
une fois la quéte principale
achevée, on peut évidemment
lui trouver des défauts. Mais
on préfére retenir la quinzaine
d'heures qui méne tambour
battant une aventurs halstants
oll les rebondissements ne sont

plus orchestrés par des scripts
grandiloquents mais intégrés

& Faction. Une particul arité quiil
doit 3 son lA. Une intelligence
réelle gui confirme ce que

[on pensait tout bas des

solos de FPS stars
du moment : du flan |

H Arsenal de fou furisux
B Ambiance au top

LES MOINS

B Fin expédide
B Facile, méma en mode Cauchamar

CONCLUSION

Rage est la prauve qu'an 2011, e jeu &
la premigre personne n'est pas cantonnd
& seize acharnés qui == tiremt la bowre
‘online, mais peut aussi raconter de belles
choses an solo... ¢'est aussi ¢a le FPS1

EVALUATION

La conduite, la précision du tir, bout
g'améliore avee le temps. A la fin,
wous serez un tueur d'éita.

REALISATION Ll
On met cing, car le six parait absurda.
Mais soyons clair, il sera difficile de faire
misux

BANDE-SON e 2 e e ok

Des doublages francais réussis,
une musique au top et toujours subtile,

&t que dire des bruitages...

DUREE DE VIE 2 i iy e

Comptez neuf heures en ligne droite

et quirze avec le contanu anpexs
gt an difficulté meximum. Rests la multi.

Prenez garde, un Kirby peut en cacher un autre, et méme plein d'autres. La cavalerie
toute rose est en route pour prouver qu'on peut &tre mignon, mais pas moribond.

oin d'avoir fait une
L indigestion, Kirby revient
sans pour autant se sentir
obligé d'engloutir ses ennemis.
A la place, il va devoir composer
avec un mauvais sort qui l'a
transformé en dix petits lui-méme.
Ni une, ni dews, la petite boule rose
va faire son bonhomme de chermin
jusqu'a retrouver le petit malin
qui luiavoulu du mal, et crogquer
en route des fruits afin de grossir
ses troupes. Car pour un panier
du rmaraicher rernpli, un Kirby
est offert. Forcément, diriger une
troupe compléte améne quelques
avantages, comme dérouiller plus
rapidernent les gros monstres
ou parvenir & activer des

La collects de médailles
&st ume bonne excuse pour

tous publics
Nintendo
HAL Laboratory
40€ erwiron
octobre

mécanismes afin de trouwer
quelques passages secrets.

RAZ-DE-MAREE ROSE

Hal Laboratory maitrise le caté
tactile de la 305 et le prouve.
En utilisant le stylet, on améne
les Kirby oi lon veut, on leur
indique les proies & harceler,
et on les envoie méme d'une
pichenette cogner contre les
blocs destructibles. Tout semble
inné, méme si certains Kirby
retardataires ne manqueront
pas de se faire remarquer.
Mais la grande force de Kirby
Mass Attack tient surtout

a 'équilibre des niveaw.

Les épisodes s'enchainent

Les minijeux & débloguer sent trés

variés, at vont du sheok su tape-taupe. e

et les surprises se déchainent.
Finalement, les situations varient
tellerment d'un monde & Cautre
qu'il est impossible de s'ennuyer

et encore moins de décrocher.

Car la progression a été pensée
pour revisiter les différents lieux,
ne serait-ce que pour retrouver

des médailles arc-en-ciel -
obligatoires lors de Uaffronterment
du boss final. Ainsi, on se prend
vite au jeu de la collzcte et la replay
value devient simplement naturelle.
Encore miewx, ces fameuses
médailles déverrouillent plusieurs
minijewux géniaux. Tout cela avec

dix Kirby aux expressions
irrésistibles et variées, cela

ne pouvait que marcher |m

En menant son équipe ooD2390
au madmurm, il est —_—

héroique que Link, Kirby est

, trop souvent le mal-aimé de

, Nintendo. Sa forme bubble-gum
 le rend risible, sa couleur rose |
, le catalogue chez les filles

, @t zon sourire inébranlable

, lefont passer pour un niais.

, Mais g'il ne paye pas de mine,

. ¢'est parfois pour miew: nous

. surprendre et nous séduire !

- Avec ce Mass Attack, il nous

. le prouve de maniére éclatante.
 Alors soyons bons jousurs

et dégainons e stylet pour son
 ultime bravade sur DS puisgue

~ I'avenir de la portable, bientit

: :rr:::l'ﬂl,l'l'lltﬂlll E‘E

VERDICT 17)"20

LES PLUS
B Boumé d'idéas
B Tout tactile
B Vraiment craguant
® Le plein de minijaux

B Pas de multi
B Quelques Kirby vagabonds

CONCLUSION

Ca Kirby brilla par son accassibilits,
=4 richesse de contenu et sa variété
de niveaux. Assurémant, I'un des jeux

& garder & portSe de main dans les
transports, mé&me pour un patit trajet.

EVALUATION
[JOUABILITE =~ ok dook |

L'armée rosftre se dirige & la pointe
du stylet. Rien de plus simple, rien
de plus réactif.

REALISATION o ok ek
Une belle réussita qui chatoie I'eil

awec son univers coloné et sas Kirby

aux bouilles kaeai.

BANDE-SO0N ke
Mé&me la musique est un anchamteamant
&t concorda & merveille aux ambiances

des différents niveaux.

I.'IUHEE DEYIE e e ek
Diégnter toutes les médailles et remplir
I'ansemble des défis revient & jouer

plus d'ume fois.
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DES QUATRE-ROUES

La derniére itération de Forza Motorsport s'impose comme le meilleur essai du genre.
Désormais, la simulation auto de Microsoft ne souffre d'aucune comparaison.

orza Matorsport 4 n'est pas
F & mes yeux un « Enidme »
jeu de course auto. Déja,
parce que je suis un amoureux
et un fervent défenseur de la série,
mais aussi parce que cet opus
margque unvirage pour la saga
puisqu'il perfectionne les rouages
de son prédécesseur et déboule
aprés un Gran Turisme 5 décevant
[d&j& moins intéressant que
Forza 3, de toute fagon). Enfin,

Xboo 340

Genre course
Joueurs 1 ljusqu'a 16 orline
Public tous publics
Edibear Microsoft
Tum 10

G0 emriron

&0 Consolesd NOVEMEBRE 2011

c'est le premier jeu du genre que
je teste depuis obtention de mon
permis de conduire. Du coup,
tous les argurnents avancés jci
ne pourront plus étre contestés
par Yince qui, dans sa mauvaise

habituels... Forza 4 enterre haut
la rmain toute comcurrence.

PRECISION ABSOLUE
Forza garde pour lui cette
impressionnante précision

“L’'IA est devenue moins prévisible avec
des concurrents qui se vengent d’un
dépassement ou commettent des erreurs.”

foi habituelle, décrédibilisait mes
propos [Réponse de Vince: et ton
aile droite 7). Alors puisque je peux
enfin me lacher, autant y aller pour
de bon : oubliez les débats sur le
meilleur jeu de course et les duels

de pilotage. De celle quivous oblige
& jouer de l'analogique pour tourner
le volant et garder une bonne
trajectoire ; de celle qui nécessite
d'appuyer doucement sur
laccélérateur pour ne pas déraper

et doucement sur le frein pour

ne pas bloguer les roues avec
limpression de tout contriler et

de prendre une tonne de paramétres
en compte linclinaison de la piste,
présence de vibreurs, vitesse dans
unvirage...] pour bien rouler. Et les
sensations varient selon les cing
cents modéles pilotés. La différence
avec son prédécesseur sur

la conduite concerne les pertes
d'adhérence et les transferts

de masse plus prononcés. A ce jour,
Forza 4 estle jeu de course le plus
difficile, précis et jouable sur
consoles, aussi bien au pad qu'avec
le nouveau volant officiel congu par
Fanatec. D'autant plus que U4 est
devenue moins prévisible avec des
concurrents qui se vengentd'un ¥}

RELEVE LE DEFI!

Concritement, Le mode Rivaux
permet de jouer un grand nombre
d'épreuves contre les fantémes
de la communauté. Cherchez

les meilleurs temps - par défaut,
le jeu a le bon godt d'afficher

ceux proches des vitres -,
tentez de les battre et vous

progresserez dans votre carridre
[gains de crédits, de niveaux,

o affinités avec les constructeurs
pour des remises, etc.) & force
o'exploits. Et puisqu’un message
prévient quand un ami Xbox Live

vient de battre nos chronos,

on se surprend a passer des

heures dans ce mode pour

affirmer sa suprématie plutt
que de progresser seul contre

[lA, pourtant retorce.

La newwelle gestion des effets
de lumiares fait veaiment towte
la différence sur le plan graphique.

lﬂﬂﬁm
GE L

AEEY -18.3
AEET 1385
AREX DO

Evidemmant, las améliorations
miécanigues &t les riglages
pointillsux ferant la différencs.

Barres irfireabs dimitng

Ur-contre-un sur un tracé avec
des pigtans, jeu de quilles...
Forza 4 ajoute wne touche de fun.

MOTORSFORT

N Forza 4, c'est aussi le plalsir des

. photes et des ralentis, que I'on
sauvegarde ot que I'on partage a loisir.
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) Test FORZA MOTORSPORT 4

3} dépassement, commettent des
erreurs et tentent l= tout pour
le tout dans le dernier tour.
Couplées & des épreuves diversifiées
et parfois &tonnamment funs pour
la =érie [défis de dépassements,
un-contre-un sur des routes
remplies de véhicules lambda,
portails & franchir, jeu de quilles...),
ces nouveautés garantissent

un plaisir de jeu intarissable en solo.

Mais les développeurs de chez
Turn 10 ont également fait hanneur
4 l'aspect communautaire de la
série [qui lui a assuré son succés)
avec un noweau - et fabulewx -
mode Rivawx, détaillé en encadré.

SUR LA PISTEAVANT TOUT
Bien plus beau que son

TUNING MAITRISE

Peu de modifications notables concernant

la personnalisation de cec bolides. Qu'il
&'agisse d"appliquer des peintures ou des
décalcos qui feront le bonheur des artistes de
la communauté, les options sont senciblement
les mémes qu’auparavant. Il faut dire qu'avec
le partage ou la vente de voitures, peintures,
photos et vidéos, Forza propose déja beaucoup.
A quand une réelle solution de montage vidéo 7

&2 (onsoles<F NOVEMBRE 2011

“Bien plus beau que son prédécesseur
grace a une nouvelle gestion des
[umiéres, Forza 4 s'améliore finement.”

prédécesseur grice & une nouvelle
gestion des lumigres ldes membres

des studios Pixar ont participé

au développement du jeul, Forza 4
améliore finerment de nombreux
points de son ainé, mais n'est pas
exempt de défauts pour autant.

La carriére en solo consiste encore

et toujours & enchainer des
épreuves sans réelles mise

en scéne, podiums ou sensation
de vivre une aventure [F1 2011
='en sort bien mieux sur ce plan].
Les passages aux stands restent

anecdotiques, les phases
qualificatives brillent toujours

par leur absence et linterface
peine encore & afficher clairement
la pelletée d'options disponibles
Ibeaucoup trop de menus,
sous-menus et fendtres, au point
que 'on s’y perd pour consulter
les charts, lesvitrines online et les
divers modes de jeu). Mais & Uheure
ol j'écris ces lignes etvu la qualité
globale du titre — de loin e plus
abouti des jeux de course -,

on s'en fout TOTALEMENT | m

Le Club en ligne permat
méma de partager
un garage amtre amis.

Evcrusivire WAWAZITy-w$

{

Une conduite

améliorée, oui

c'ect possible |

Forza 4 gagne en finesse

de pilotage avec des pertes
d'adhérence plus marquées,
des collisions aux conséquences
ficheuses et des dégdts
légérement améliorés. Autant
dire que sur La piste, la série
atteint des sommets que l'on
n'est pas prés de retrouver
ailleurs. Rajoutez acela

une gestion des lumidres
impressionnante, des modes.
de jeu bienvenus et tout ce que
Fon connait de la série et vous
obtenez [ultime jeu de course.
Si je ne devais en garder
qu'un, ce serait celui-13,

etde loin! [Dam

VERDICT 19}'20

LES PLUS

M La plus fin des pilotages

B La remise & jour graphique

B L'aspect communautaine

B Una |A imprévisible et musclis
B La fluidité parfaite

LES MOINS
B Des bricoles par-ci, par-la...

CONCLUSION

Le roi du jeu de course pousse encare
o5 limites pour un pilotage sans faille
gt um conteny de réve. Plus qu'una
witring, Forza 4 est 'un des maillaurs
titres du catalogue 360,

EVALUATION

Jamais les sticks et las gichettes n'ont

&é aussi précis. Et I'on na parle méma
pas des sansations au wolant Fanatec.

REALISATION Ll
La gestion des lumiéres, I'impression

de vitessa et |a fluidité font la différenca.
Farza est dewenu beau |

BANDE-SON s 7 e e
Les romronnements du moteur

&t les crissaments de pneus somt
parfaitemant raproduits.

DUREE DE YIE e e e e ok
Limite six &toiles sur cing tant les
options et les modes sont nombreu.
Sans comptar las indwitables DLC.

FIFA 12

PRO REGRESSION SOCCER

Autant la jouer franc-jeu dés le coup d'envoi: FIFA 12 sur Wii ne concourt pas dans la
méme division que son homologue HD. Reste & savoir si celavous pose un probléme...

s fans de foot qui espéraient
L thter ici de lirmpact engine

ce moteur physique capable
de gérer les collisions entre jousurs

de maniére ultra-réaliste —vont
forcément étre trés, trés dégus.
Parce qu'en réalité, ce FIFA 12
sur Wii est une sorte de parodie
de football qui jarmais ne pourra
se hisser au niveau du virtuose
de la discipline qu'est la version
HD. Pas d'impact engine, pas
de mimétisme facial... Doit-on
en déduire que la contrefacon
est bonne pour la relégation 7
Pas forcément. A ['évidence, FIFA
sur Wii sait gqu'il ne dispose pas
d'un bagage technigue suffisant
pour atteindre les hauteurs

du classernent. Alors 7 Alors,

ila décidé de la jouer autrement :

- en proposant un football un peu

« roots » qui n'est pas sans rappeler
la bonne vieille époque des cing
contre cing sous la véranda du préau.

FOOT SALE

Oui, si ce FIFA peut étre conseillé,
c'estd'abord pour son mode Carrigre
progressif qui invite & créer sa propre
étoile montante du ballon rond. Au

programme 7 Foot de rue, fagon FIFA

Et vaild, la « ville de foot =. q
On s'attendait & ume gestion & la B2 %
Sim City, mais en fait, que dalle... %

s

Testé sur Wii
Genre sport
Jomeurs  1-2 [jusqu'a & online]
Y| Public tous publics
Editeur EA
Développeur  EA Sports
Frix B S0€ emiron B
Date de s ortie disponible

{POAT!

Street, futsal avec sa petite équipe
de quartier.. Ce n'est qu'aprés
avoir écumé les tournois mineurs
que on pourra éventuellement taper
dans l'ceil d'un club pro avec lespoir
secret de tutoyer un jour le haut
niveaw. Un concept bien immersif,
donc... si ce n'est que les plus
perspicaces d'entre vous auront
noté que FIFA 11 dispensait les
miémes options de carrigrel La
seule subtilité étant qu'ici, chague
succés obtenu est assorti d'un bonus
d"ex périence qui vient renforcer

les infrastructures de notre « ville
de football ». Pourquei pas 7

Sauf qu'ay regarder de plus prés,

il ne s’agit l& que d'une coquille
vide avec... rien & faire & lintérieur.
Du foot sale, ouais | m

~

R

Parviendre z-vous & rejeindre
le Barga de Xavi, Fabregas
gk Messi? Rien n'est moins sir...

Ne vous fiez pas & I'élégance
de ces visusls dditewrs. FIFY Wil
st bien mains beau que ¢al

| Aprés tout,

| peu mimporte

 que AFA Wil

 S0it & la rue sur le plan

, graphique (balle au pied,

, il se défend plutét pas mal).

, Mon, ce que je déplore ici, c'est
, le mangue criant dinnovations
e ce millésime 20712 qui

, && contente de copier-coller

. l'exercice précédent sans

. rien ajouter. Ou si pew. Car

. la soi-disant « ville de foot »

. ne constitue rien de plus qu'un
- écran de fumée destiné 3 nous
cacher [effroyable vérité :
 FIFA est en fin de cycle sur'Wiil
N est plus que temps que
 La'Wii U prenne le relaic

 pour montrer ce qu'elle |
donne balle au pied. |

VERDICT 1 2!20

LES PLUS

B Prisa an main comacta

B Mode carrigne plutiit riche
M « Laville de foot 7 »

LES MOINS

B Mon, pas « la ville de foot... =
B Graphiquement misérabla
B Identiqua & FIR4 111

CONCLUSION

Vious pessédaz déja FIRA 11 7 Alors
inutile de vous embiter & achater

ca FIFA 1.2 qui n'apparta rien de pouveau
& la franchize. Pour les inconditionnels
de FAIFA Street, peut-&tre 7

EVALUATION
[JOUABILITE =~ Wk |

Nios pousse-ballens sa laissant guider
sans trop de difficulté. Le (seul 7) point
fort du jeu, & I'"évidenca,

REALISATION * K

Un graphisma &t des animations d'un
autre Sge qui nous raméneraient presque
au début des anndes 2000...

BANDE-S0N e e
Les différents bruitagss n'ont pas
régllamant retenu notre attention. Les
musiques officialles nan plus.

DUREE DEVIE N
Un mode Carriére assaz solide qui vous
occupera bien plus de temps qu'il n'en
faut sur les rectangles varts.
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Lémouvant dus formé par Yorda et leo
changera peut-&tre vortre vision du jeu vidéo ]

ICO & SHADOW OF THE COLOSSUS

CHEFS-D’EUVRE EN PERIL

ivant dans une grotte depuis le
début de U'an 2000, vous sortez
aujourd’hui et ouvrez Consoles+ sur
cette page. Vous ne savez donc pas

Testésur P53
enre action
Jeusurs 1-2 I:E|
Puibilic tous publics
| Sory
- Dévelsppeur Team lco
| A0 erriiran
Darte desortie disponible

qu'lco et Shadow of The Colossus,
enchanteurs de poésie, de choix

de game design judiciew, avaient
récolté un grand succés critique

et un faible succés commercial

a leur sortie. Vous allez donc courir
acheter cette cornpilation, pour
soutenir le brillantissime Fumito
Ueda avant la sortie de The Last
Guadian. Pour ceux qui n'ont pas
une aussi bonne excuse, la question
est la suivante : méritez-vous que

Sony se décarcasse & ressortir cette
compilation si vous passez [encore]

& coté ? La simple évocation d'loo me
rappelle des souvenirs parmi les plus
doux de mon passé de joueur, et les
plaines de Shadow of The Colossus
des chevauchées aussi exaltantes
qu'angoissantes a lapproche d'un
colosse. Dormmange que le temps ait
fait son ceuvre, polygones et textures
parfois grossiers provoquent parfois
un réveil brutal. Vincent m

VERDICT 17!20

LES PLUS

B keo, chef-d'muwe

B Shadow, chef-d'seuwe
B Deux chefs-d'muwers |
B Yorda...

LES MOINS
B 'a wiailli (un peu)
M Et The Last Guardian ?

GOD OF WAR COLLECTION VOLUME 2

PLUS PETIT A LA TELE

es héros chauves sontvos
L préférés ? Comme jevous
comprends | Leur charisme vaus
donne envie de tout savoir de leurs

P53

action

1

aculte

Sory

Ready &t Cerwn
S0€ erriron
dispanibl=

&4 Consoleso NOVEMBRE 2011

aventures, mais vous n'avez pas
de PSP, juste une P53 7 Ah, comme

j& comprends que vous lisiez

ce test. Initialernent sorptuews

et quasi miraculews sur le petit
£cran de la PSP, les deux épisodes
portables de God of War perdent
énormément de leur lustre sur une
TV HD. Malgré un lissage bisrvenu,
ca pique un peu les yeux, surtout
lorsquon compare les aux God

of War adaptés de la PS2, bien plus

convaincants | Mais leur véritable

talon dAchille sz situe ailleurs,
dans leur durée devie, plus adaptée
aux loisirs nomades qu'au confort
de votre salon cosy. Si toutefois,
dans ce dernier, se trouve la version
collector Boite de Pandore de God
of War ill, vous aurez la place d'y
loger ce Blu-ray.. aprés une petite
douzaine d’heures pour deux titres
seulement. Du placebo de Kratos,
en somme. Kincent B

La modélisation varie d'un jeu
&t d'un emnemi & 'awtre... pas

toujours su top sur grand Scran.

VERDICT 15!20

LES PLUS

B Deux eventurss

B Patit prix

B L retour & Sparte |

LES MOINS

B Pas trés beau
B Court pour du « salon =
M Pas da bonus

wA wmry-w

WRC2

TEMPS SCRATCH

Conduite bonifiée, direction artistique insolite, orientation grand public plus prononcée.
WRC fait carrosserie neuve pour tenter de rattraper les dérapages de son prédécesseur.

RC &tait loin d'étre une
w simulation automobile
exécrable. C'était juste

que, tous critéres confondus, il Lui
manquait ce petit quelque chose qui
fait la marque des plus grands jewx
de caisse qui tournent en boucle
sur nos consoles. |y avait d'abord
ce pilotage, correct mais qui
donnait tout de méme Uimpression
de diriger une caisse & savon,
etce, quelle que soit la catégorie
sélectionnée. |ly avait ensuite ces
animations, que I'on jugeait plutdt
comvaincantes dans ['ensemble,
hélas entachées d'une réalisation

graphigue un peu datée,
Le tout contribuant & créer

Testé sur Xboc 380
Genre wourse
Joweurs 1 fjusqu'a 2 online]
e Mublic tous publics
= Editeur Black Bean

| Développsur  Milestone

Frix B 40E emriron
Date de s ortie disponible

cette impression d'avoir affaire

& un brouillon de jeu de rallye.
Pas découragés pour autant, les
mécanos de Milestone ont révisé
leur cylindrée histaire de lvrer

un WRC2 un peu plus pertinent
dans les grandes lignes. Verdict 7
Ily a incontestablement du miew !
Mais pas forcément dans le sens
o on U'entend...

DE LA SIMU, VRAIMENT ?

Car cette fois, les développeurs ont
bien saisi qu'ils ne concouraient
pas dans la méme catégorie que

la concurrence. Et c'estvrai, & quoi
bon rouler sur les plates-bandes
de iRT 3, si c’est pour faire moins

Awec I'offet rewind, il esttout
de suite plus simple do signer
des temps scmteh, Voire trop |

Impossible d'atteindre les sammets sans wne
bonne maitries du dérapage au frain & main.

bien que lui 7 Résultat: WRC2

a abandonné toute idée de rendu
photoréaliste pour s"envelopper
de cette teinte pastel, presgue
cartoonesgue, qui, & miracle,

ne pigue méme pas les yeux. Jen
arriverais presque a soupgonner
WRC2 de chercher & convaincre
un plus large public, & Uinstant
dexpérimenter cet« effet rewind »
- déja wu dans d'autres jeux

de course — nous permettant

de revenir quelques secondes

en arrigre pour « effacer »

un regrettable accident. Mais ily a
cette conduite en net progrés qui
hisserait presque WRCZ dans

la roue des ténors du genre.m

| Je nfirai pas

| jusqu'dvous

| conseiller de

 vous précipiter

 chez votre fournisseur le plus
, proche pour le dépouiller

 de tous ses WRC2. Néanmoins,
, cetbe cuite a appris de ses

| erreurs passées pour distiller
, un jeu de rallye honnéte dans
, saglobalité. Tout n'y est

. pas parfait non plus les

, ronronnements de moteur

. Ne sont pas assez réalistes

et Uinterface mangque

- de « sexytude »), mais

' les développeurs ont au

. Lintelligence de ne pas céder
. au syndrome des yeux plus
 gros que le ventre qui avait

. ampoisonné le premier |

VERDICT 15}'20

LES PLUS

B Du miewx dans la conduita

B Une drile de teinte graphique
B Plus aceessible qu'avant...

LES MOINS
W ... woire un peu trop

B Bruitages pas trés crédibles
B N'a pas le cachet de DiRT|

CONCLUSION
Catta deuxiémea saisan de WRC surpassa
I'ancienne & tout point de wae. INRT n'a
absolument rien & craindre de lui pour
l'instant. Mairmenart, qui sait, pewt-&tre
que d'ici un an ou deu...

EVALUATION
[JOUABILITE =~ ko |

Catte fois, les sensations sont 14,
Un gouffre sépare les caisses de base

des WRE de compstition.
REALISATION o ek

Les animations sont bonnes. La teints
pastel fait son petit effet. Et tant pis
&i cela fait un peu cheap au final.

BANDE-S0N e ek
Jécouts en boucls une ballads

& la gratte jouse dans le menu. Sinon,
les braits de moteur ne sont pas teribles.

I.'IUREE DEVYIE e i e
Cours de pilotage intensif, championnat
du monde, mode Camiéme... Clest sir
qu'il y a de quuoi faire.
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dTest FIFA12

RECULER POUR
MIEUX TACLER'

Méme s'il n'a rien a craindre pour conserver son titre,
FIFA 12 progresse jusqu’a se renouveler. Une prouesse
aussi inattendue que bienvenue.

IFA 12 bouscule les habitudes
F et les idées regues. Non,

EA Sports ne se contente pas
[toujours] de rééditer des suites
faciles et la preuve s'anime ici. A une
époque ol les consoles pointent
leurs lirnites, FIF transforme son
gameplay sur le plan défensif, au
risque de frustrer les joueurs. Pas
pour justifier une nouvelle saison,
ni pour tirer sur la corde. Mais
tout simplerment pour apporter
du réalisme et rendre les phases
défensives aussi méritoires que les
autres. La nouvelle facon de déplacer
son joueur, de tacler et de tirer
le rnaillot avec un bouton efface
l'aspect autormatique des précédents
jew du genre et, puisquil demande
urn réel sens du timing, rend les
interceptions plus intéressantes.
Du coup, on n'assiste pas & des duels
incessants [qu'on trouverait méme
choguants maintenant], il faut

défendre de maniére efficace 7
La réponse estouil

CALME

De plus, 2 jeu carrige nombre
d'appreximations. Les dribbles sont
précis, sans étre imparables, les
frappes sont plus puissantes et les
joueurs reprennent les balles de
volée si la situation le permet. Cela
donne une fluidité encore inégalée
aux rencontres, Fluide, mais pas
rapide. Car le jeu en général est
trés posé. Il est méme assez lent.
Peu de passes éclairs, des
accélérations pas si marquées que
cela... on pourrait presque le lui
reprocher. Mérme si, & choisir,

on préfére ce tempo aux une-deux
& répétition aujourd’hui révelus.

C'EST LA FETE!
En ce qui concerne le contenu,
['équipe de David Rutter a mis

“En transformant son gameplay
(dribbles, frappes, reprises), FIFA donne
une fluidité inégalée aux rencontres.”

attendre le bon morment pour
prendre la balle, éviter de sevendre
et analyser les situations, tout

en déplacant son défenseur

de maniére totalement manuells

au stick analogique gauche. Une fois
ces principes acquis [des heures de
matchesl, on se surprend & faire
avorter les actions de son adversaire.
C'était la grosse inconnue de la
preview : peut-on, dans FIFA 12,

Testé sur Kb 360
Genne sport
Joneurs 1-4 peboxe z80] 1-7 [Psa|
[ju=cua 22 ondineal

| Public tous publics
Editeur Ef Sports
Dévelappeur EA Canada
Prix TOE erwiran
Date de sorke disponible
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le paquet. On ne cornpte pas
forcément de nouveaux modes [si
ce n'est le profil EA Sports Football
World], mais la plupart a &té
retravaillée. La carriére fourmille
de détails avec son fil d"actualité
bien rempli, les sportifs qui

se plaignent, les recruteurs & gérer...

On note également la présence

de [Ultimate Team sans passer par
un quelcongue téléchargement,

le Centre de création plus complet
ou encore le online [qu'on espére
plus stable). On vous |a fait courte :
aprés avair cru & un épisode bancal,
on se retrouve - aprés lassimilation
du garmeplay — devant Fun des
rmeilleurs jeux de foot, période P52
comprise! |

va 8@ faire plaisir...

une arme fatale, une fois
maitrissd,

2 a TNESPES
-+ | I & AT
Ban PR R L I 3

Ll& denne emfin du fil & retondre
en difficulté dlewie. Trés bisn]

, Bon bah voil3,

| FIFA 12 est

, meilleur que

, son prédécesseur. En revanche,

, on sent bien que les consoles

, HD donnent tout ce qu'elles ont

, depuis un an et gque cité sport,

, il me faut plus s'attendre a des

. miracles visuels. Le rendu actuel

, @t tel que Uon ne s'en plaindra

, pas, surtout grice a U'lmpact

, Engine qui affine les collisions,

. mais je me demande bien ce que |
' va trouver EA pour renouveler |
~ sa série l'année prochaine.

~ Ma recommandation: revoir

- la totalité de linterface,
 notamment pour profiter
 pleinement de 'aspect

' stratégique de la gesti
_dmp:.". @ la ge ﬂl'lE

B Le systéme de défanse...

LES MOINS

B ... mais faut 8'y habitwer
B L'arbitre et ses avantages

CONCLUSION

FiFA 12 imposa sa vision au jousur,

plus difficile et plus lente, Coux qui
I'szcaptaront décowvinont une profondeur
inégaléa dans le genre et un gamaplay
d'une rar richessa.

EVALUATION

JOUABILITE o ik
On &'y perd au départ, puis on finit

|par tout maitriser et profiter d'ure priss
&n main trés soupla.

REALISATION e o e ik
Les joueurs « glissant = parfois sur

la terrain, mais le rendu global est
d'une finesss indgalde.

[BAMDE-SON sk sk |

Lambiance sonore est dingus, mais
on 5@ lasse un peu des commentaires
peu renouvalés,

I.'IUREE DEYIE e e e ek
En solo camme en ligne, FIFA 12 n'a

pas de limites. On ne a'en lassana

jamais jusqu'a FAFA 13.
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Attention: freinages ot accilérations
s hyper-délicats sous une pluis forts.

OBJECTIF,
LE PODIUM!

La licence F1 poursuit sa course vers la perfection et se concentre W o

sur la conduite, au détriment du reste. Ces changements

seront-ils suffisants pour nous faire prolonger le contrat ?

e dois bien vous avouer
J que jattendais plus de cet

excellent F1 20011, N'allez pas
croire qu'il ne s'agit pas d'un bon
titre puisqu'il fait partie, & nos yeusx,
des meilleurs jeux de course avec
Forza et DVRT. Mais avant de
s'attarder sur les qualités de la
licence, impossible de taire les
lacunes qui n'ont pas été corrigées,
a commencer par l2s performances
de I'lA. Comme [annés derniégre,
si les ternps du jousur sont crédibles,
cewux réalisés par la console sont
inégawe. Du coup, les concurrents
réalisent sur certaines courses
des chronos trés réalistes et sur
d'autres de trés mauvais [en
difficulté légendaire]. C' était
certainement le point le plus
important pour que la carriére —

Baning course
Joweurs  1-2 fjusqu'a 16 orline]
Public tous publics
s Editeur Codermasters
b hf Develappeur Codemasters
Prix TOE erwiron
Dabe desertie  disponible
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excellente avec ses objectifs,

ses contrats et ses rivalités entre
coéquipiers — soit parfaite, mais
cela n'a pas été corrigé. ldem pour
la gestion des pénalités, tantit trop
sévéres, tantdt trop indulgentes.
Bref, F1 2011 ne corrige pas les
défauts de son prédécesseur sur ces
points-1a et c’est bien regrettable.
En revanche, cette édition soigne
tellement Le pilotage qu'il serait
inconcevable de passer & cité.

ROULEET TAIS-TOI !

C'est bien simple, les premiers tours
de piste sans les aides dans FT 2017
se sont soldés par des téte-&-queue
& chague virage. Le jeu prend tant
en compte la gestion des sticks

et des gachettes analogiques

qu'il nécessite une rare dextérité.

Il faut cravacher pour comprendre
cornment freiner sous la pluie,
accélérer progressivement en sortie
devirage et doser intelligermment
la direction dans une courbe. Tournez
trop brusquement, roulez trop vite
au mauwvais moment etvous finirez
invariablement dans le gravier, sans

i

temps de pluie derrigra un wihicule.
Susurs froides garanties |

Evcrusivire WAWALITy W5

pouvoir rétablir le
véhicule comme les pros
du précédent épisode
pouvaient le faire. Difficile
done [presque trop méme,
les voitures dans la réalité
semblant plus coller
& la piste que dans le jeul,
mais méritoire | Le fait de
découvrir un pilotage aussi
fin, avec des pneus qui
s'usent plus ou moins vite
selon son style de conduite,
la possibilité de rouler sur les
vibreurs de raniére réaliste
[les suspensions sont mieux

gérées] et la gestion bienvenue

du KERS et du DRS rendent cet
opus riche en sensations, et ¢’est
bien L& le principal. Pour rappel,

il 'agit de dew options réelles. Le
KERS est une sorte de boost limité
& chague tour [maintenez enfoncée
la touche idoine pour améliorer
l'accélération]. Le DRS [qu'on active
ou désactive avec un autre bouton),
Lui, consiste & réduire lappui

de l'aileren arriére sur des portions
précises du circuit. |l en résulte
une plus grande vitesse, mais
égalemnent une voiture beaucoup
rmoins stable en virage. Attention |

“F1 2011 ne corrige pas tout, mais
il soigne tellement le pilotage qu’il serait
inconcevable de passer a cété.”

A PERFECTIONNER...

Va pour cette fois, mais que
Codemasters ne se repose pas
sur ses lauriers. & limage des
ingénieurs d'une écurie qui daivent
sans cesse améliorer leur bolide,
le développeur a encore beaucoup
de travail. Et vu la conduite si
mature de FT 2001, les exigences
pour la prochaine édition se
porteront sur ces trop nombrew
bugs d'lA et de pnalités que lon
ne pardonnera plus lannée
prochaine, & une époque ol les
jew brillent justement plus pour
leur finition que leur originalité. m

Le jeu évalus peu visusllemnent ot les

déghits restent asser somm aires.

E

, Ouel bonheur

 de piloter sur

 lalicence F1

, préparée par Codernasters.

, Cest le seul jeu de course
 qui prend autant en compte

, des paramétres « axtermes »

, comme lessence embarquée

- |qui ralantit la wéhiculal,

, lagomme qui se dépose

, @n dehors de la trajectoire

, Irendant La piste glissantz)

. ou encore l'usure des pneus
 |qui nécessite de revoir sa

. conduite selon U'état de ses

. gommes). Couplé & un pilotage
 bien plus précis qu'autrefois,
 F1 2011 estriche en sensations.
 Et tant pis pour (LA

gt les pénalités
 toujours discutables ! |

VERDICT 18}'20

LES PLUS

B D belles sensations
B Pilotage trés pointy

B Grille compléte onling
B Carriégre bien faite...

LES MOINS

B ... mais |A encore décevante
B Pénalités parfois frustrantes

CONCLUSION
On attendait beavcoup de ca FI 2011
qui n'améliore finalament que le pilotages.
C'est la plus important - cala parmet
de redécowrir le genre -, mais I'annés
prochaine, il en faudra plus

EVALUATION

JOUABILITE e e ek
Il faut jouer de I'analogique pour bien
conduire. Upe précision ramarguable,
mais qui rend le jeu trés difficile.

REALISATION K

Le jeu gagne en finasss, mais pard
an effets da lumiéres. Un rendu plus
terne, suffisant, mais qui n'étonne pas.

BANDE-S0M e e e e e

I.'IUREE DEVYIE e e 2 e e

Difficile de demander plus & un jeu
cantré sur la Formule Un. Carridgne
an coop biamenus |
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- / |. " p——
re action, Marcus €

s potes fth‘[ la loj/
our son troisieme @pus, Gears of War
and. Attention, gragse claque.

Xbox 360

action

1-2 jousurs

[ju=qu’a 10 en Lignel
1 Pablic adulte
Editeur Mic rosoft Studios
r Epic Games

&€ erriron

-,
- |
VAGUE 3 __

HORDE
SCORE

Al

['hewure ol j"écris ces lignes,
Gears of War Jvient
de sartir. Bt manifesternent,

c'estun beau succés. « Mode Horde:
13424 joueurs dans votre région.
32900 joueurs dans le monde. »

Ok, super, je vais pouvoir m'enfilar
les parties en ligne comme jamais.
Car il faut le dire: si le solo tient ses
promesses, c'est bel et bien du cité
du online qu'il convient de flner
pour profiter & fond de Uexclu

¥box 360 de lannée. Surtout que
Gears bénéficie cette fois de serveurs
dédiés, pour plus de stabilité, avec
recherche — parfois un peu longue -
de parties liées & votre niveau. Une
véritable caverne d’Ali Baba, riche
de divers modes connus — et trés
efficaces : Deathmatch, Exécution,
Capture de leader, Roi de la colline
et Ailier — mais aussi, et surtout,
d'un mede Horde amélioré et d'une

!E i) L i
-.F_I-::-luummm___
e e e T

- . 0:23

2,0 tiemt towbes ses promesses,

Lassayer, ¢ st I'adopter.

“Gears bénéficie de serveurs dédiés,
pour plus de stabilité, avec recherche
de parties liées a votre niveau.”

variante « bestiale » qui inverse les
riles. Sacrément bien vu.

TUEUR DE TEMPS

Byec Gears 3, Epic a effectué un
travail remargquable, avec un titre
qui réussit lexploit de n"étre jamais
frustrant. Ainsi le mode Horde,
avec ses nombreuses possibilités,
ne laisse jamais sur le bord

du chemin. Erwie de vous occuper
des fortifications 7 IL suffit de passer
dessus et de confirmmer lachat,

la réparation ou Uupgrade des
barriéres et autres leurres.

De la méme fagon, un allié & terre
est signalé par un icone, et vous

remnportez des points d'assistance
lorsqu'un membre devotre équipe
ach&ve un ennemi que vous aviez
auparavant blessé. Pas de jaloux,
done, et une coop qui fonctionne &
merveille, avec poussés dadrénaline
toutes les dix vagues, tandis qu'un
adversaire particuli#rement puissant
investit tout & coup le terrain de jeu.
Pour épicer le tout, différents défis
vous sont parfois proposés [tuer
tant adversaires 3 la baionnette, par
exemplel. Du cété du mode Bestial,
la formule repose sur les mémes
bases, mais avec de grosses
différences. Cette fois, les
fortifications et les humains, »

La capture de leader
imposs certaines stratégies,
entre attaque st défense.

TROP RICHE?

A gros titre, grosses possibilités
de se faire un max de blé. Gears 3
[a bien compris et propose

un marché Xbox Live fascinant par
&a diversité, avec notamment des
éléments d"avatar [tee-chirt Grub
Killer, mascotte Berserker...)

et des apparences d'armes

en pagaille (Kaomax en or, Lanzor
arc-en-ciel..). Lunivers mercantile
dans toute sa splendeur. Nous
vous déconseillons évidemment
de céder 4 ces sirénes de linutile,
mais chacun est libre de faire

ce qu’il veut de son argent. Méme
ke jeter par les fenétres virtuelles.
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) Test GEARS OF WAR 3

¥ c'estvous qui les attaquez,

tandis que, du Ticker de base

au Berserker, vous incarnez
différents Locustes. Une variante
efficace, qui propose une vraie
diversité au niveau du gameplay.

ET DOMNC, LE SOLO...

Toujours tourné vers le grand
spectacle, le mode Campagne
repose sur une succession
étourdissante de ternps forts, tandis
qu'en toile de fond UImulsion, force
vitale de la planéte Sera, sert

un scénario awx accents de fable
écologique. On évitera d'en dire
trop, évidernment, mais sachez que
ce nouvel épisode léve le voile sur

X

MONSTRES & CIE

Lidée de vous mettre dans La peau d'un Locuste
en mode Bestial tient du coup de génie:

du simple Ticker kamikaze au Kantus qui soigne
ses alliés, en passant par limposant Mauler ou

le Corpser qui se cache sous terre, les sensations
liées au gameplay se réwilent on ne peut plus
diverses. Un paralléle intéressant au mode Horde
qui a toutefois ses limites, puisque seulement
douze vagues d'ennemis vous attendent ici.

72 (onsoles<F NOVEMBRE 2011

La coop & quatre représsnte un plus
appréciable. & consemmer sans madémtion.

J' ?' Pour survivre, une ssule solution: apprendre &
utiliser efficacement le systéme de couverture.

“Le mode Campagne repose

sur une succession etourdissante
de temps forts.”

pas mal de choses, de la relation
de Marcus Fénix avec son pére,

& la rivalité entre Locustes
normaux et Lambents. Encore

plus impressionnant que ses
prédécesseurs — et plus coloré | —,
Gears 3 fait dans le grand spectacle
permanent, au risgue d'en faire
parfois un peu trop. Le talent d'Epic
balaie heureusement toute résenve,
et tandis que la Xbox 360 crache ses
tripes comme jamais— la majesté

des décors alligée a la solidité

du frame-rate force [admiration —
le gameplay huilé permet aux
surdoués du Lanzor de donner
sans peine toute la mesure

de lzur talent. Un titre & la beauté
insolente, immodérément violent
et monstrueusement addictif dans

sa partie online, qui égaiera pour
un long moment vos soirdes
d'autormnne. S’y essayer & plusieurs,
c'est toucher au divin.m

Erauﬁani WAWAZITy-w$ ,
' BLEACH: SOUL RESURRECION

".‘ik

On peut railler

son chté

récolumeant

bourrin, son mangque de finessa,
ses dialogues pas toujours trés
inspirés et méme sa difficulté

& innower d'un épisode A L'autre,
mais Gears of War fait partie

de ces sagas qui font ke succés
d'une machineg, en l'occurrence
la Xbox 360. Un titre solide

4 tout point de vue, &pique

dans £a partie solo - mention
spéciale i la coop & & - et dune
accessibilité bienvenue dans sa
partie multi. Perconnellement,
les modes Horde et Bestial m’ont
4 eux seuls motivé & reprendre
un abonnement Gold. Et je peux

vous dire que je ne suis
pas dégu @E‘l

VERDICT 18}'20

LES FLUS
B Réalisation impressionnants
B Gameplay aux petits oignans
B Multi an ligne fantastiqua
B Lag maitrisé

LES MOINS

B Toujours pas de VOST
B |A perfactible

CONCLUSION

Archétype du blockbuster, Gears 3 sa
mvile d'une efficacits redoutable st
profite d'ume qualité de réalisation rare,
Un titre towrné wers la coop et le jeu en
ligna, pour plus de comivialité sanglamta.

EVALUATION

JOUABILITE e e
On connait la maniabilité Gaars,

&t alla n'a pas changd. Gunfights

d'ung rare intansits.

REALISATION e o e
Effets de lumidres magnifiques, décors
sublimes, persos réussis, frame-rate
solide... Qui dit misux?

BANDE-S0N
Musiques grandiloquantas
de circonstance et doublages corrects.
Pas da choix VO5T, dommags.

DUREE DE VIE ol

Campagne d'une grosse dizaine d'heures
gt multi chronophage. Entra pates,
I'émulation peut durer des mais|

e e e ke

BLEACH... OH MON BLEACH

Dans la catégorie adaptation pour les fans, ily a Batman: Arkham Asylum,
Naruto Shippuden: UWtimate Ninja Storm 2... et puis il y a Bleach: Soul Resurrecion.

leach: Soul Resurrecidn est
B avant tout symbolique,
puisqu’il marque la premiére
entrée de lexcellentissime manga
de Tite Kubo sur génération HD.
Et aprés Naruto et les innombrables
Dragon Ball, le jousur s'attendait
& un jeu de baston agrémenté
de coups spéciaw - sous forme
de cinématiques tape-&-Leeil -, qui
ne comble certes pas les curiew
mais fascine tous les autres. Surtout

que le fan est conciliant. Il accepte
un graphisme en deca des derniers
standards et une musique différente
de la série [mais joliment inspiréel,
si le reste suit. |l peut supporter une
durée de vie légérement défaillante

L= diéear & I'adr vaste, mais il y a un
mur imvisible en bas et sur les ciibés.

Testé sur =]
of . Genre action
8 Jomear 1
BN Public tous publics
Editeur o

o' Frix B A0 emiron
Date de s ortie disponible

en mode Histoire sila partie annexe
garantit une replay value ciblée
[déblocage de combattants,
costumes, de couleurs). En fait,

il est le client idéal, mais faut pas
non plus le chercher!

SANS RIRE...

Em 2011, Bleach: Soul Resurrecidn
ose tout. Il est vilain [mais les
persos sont heureusernent bien
modélisés], il est inaudible [trois,
quatre musiques mal composées
tournent en boucle], peu convivial
ljpu & deux 7] et inflige une durée
devie en mode Histoire assez
inattendue [dewux heures max pour
boucler les quatorze chapitres].

Le jeu débute chez les Espadas st
&'achiéwe contre Aizen. Yu la durée de vis,
il awrait pu intégrer tout le manga.

Bleach, ¢'est une heurs de « jo m'attendais
i pire », ume autre de « quoigque » et uns
secande pour le rangsr au placard.

A I'instar de Minjs Stomm 2, Blasch anime
s&s attaques spéciales. lei ¢'est cheap.

Son contenu annexe, gui s& résume
a des missions sous forme

de parcours identiques au mode
Histoire, est tout aussi redondant
[courir dans un coulair rempli

de monstres en tuant un, dews

ou trois boss au bout). Avec pour
unique appét de gonfler son
cornbattant dXP afin d’améliorer
ses statistiques générales. Clest
sir, une cinquantaine d"heures
ne seront pas de trop pour en vair
le bout, mais & quel prix: Carré,
Carré, Carré, Triangle, Rond...

et un million de neurones

en mains | En comparaison,

Fist of The North Star: Ken's Rage
estun chef-d'ceuvre. m

Ny a deux
| catégories

de fans qui vont

 acheter Soul Resurrecion.

, Lacheteur « con-pulsif », cqui

, crague et le regrette aprés car
il a deux yeux et un cerveau.

. Et le lobotomieé, qui creit tout

. connaitre et le revendique sans
, honte, de catégorie « ouais,

, mais en mettant La difficulté en
. super expert, Soul Resurrecidn,
, C'ect plus technique que Wrtua
. Fighter. Mais comme t'y as pas
~ joué cent heures, ¥'es trop un
 teubé ». Pour ma part, j"ai beau
&tre fan de Bleach, du premier
 tome jusqu’au Final Getsuga
 Tenshd, 14, on touche un fond

 qu'a mon dge, on ne peut
 plus remonter tout seul.

VERDICT 7}'20

LES PLUS

B Las voix japonaises
LES MOINS

CONCLUSION

Bieach prouve qu'il est ancare possibla
en 2011 de sortir un jeu sans contenu
avec une éigquette « de touts maniére,
les fans vont I'acheter » qui & le don
d'Enarver.

EVALUATION
[ JOUABILITE =~ ok dook |

Forcément, avec deux coups et una
attaque spéciale, la prise an main
n'est pas un probkime.

REALISATION ke
Les parsonnages s'en sortent trés bien,
le décor quant & lui est vide et tnés
redondant.

BAMDE-S0ON e e
Les woix sont d'arigine, las musiquas
wiennent d'ailleurs et sont pour la plupart
trés mauvaisas,

C'est facile de balancer de la mission

banus paur masquer un mode Histoire
bouclé an deux haures...
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) Test DARK SOULS

MORT SUR
ORDONNANCE

Alors que Demon’s Souls hante encore certains joueurs
du fait de son impitoyable difficulté, From Software nous
replonge dans U'enfer. Puisque la mort luiva si bien...

‘il n’apparait pas comme une
S suite directe & Demon's Souls,
Dark Souls en reprend
pourtant la plupart des ingrédients.

A commencer par sa difficulté
déraisonnable. Mais lein d’étre

un simple procédé, le titre en fait

& nouveau sa véritable proposition
de jeu, sa raison d'8tre. On est averti,
onva encore en baver et faire face
au sadisme des développeurs -
lesquels prennent un malin plaisir &
rendre la progression excessivernent
ardue pour aboutir & une expérience
aussi fascinante qu'éprouvante.

SURVIVAL-MEDIEVAL

Hvec son ambiance mortifére, Dark
Souls met nos nerfs & rude épreuve.
A tel point qu'il rend lentraide entre
les joueurs, si ce n'estindispensable,
au moins nécesszaire [via le online.
Cétait la réussite de Deman’s Souls,
et ca lest ici: offrir une transparence

permettent de redonner de la viel.
Mais c'est de L& qu'il tient aussi sa
richesse, car il offre au joueur une
grande liberté d'action ly compris
dans les combatsl. De lexpérience
curnulée & la sueur de son front,

le joueur peut décider de consolider
son équipement, dacheter des
objets innombrables - aux effets
parfois obscurs — et bien sir
d'améliorer ses caractéristiques
[vitalité, endurance, force..].

DEMON'S SOULS 1.27

Le plus gros reproche que l'on peut
faire & Dark Souls, c'est finalernent
de ne pas innover par rapport & son
prédécesseur. Conscient d avair
rmarqué les esprits avec Demon’s
Sowls, From Software en reprend

la formule sans chercher & évoluer.
De fait, les défauts du premier

se remarquent d'autant plus, comme
son levelling forcené ou sa technique

“Dark Souls seréserve a des joueurs
conscients de l'épreuve et de la
souffrance qui les attendent.”

totale entre le online et le offline.

En se connectant, on voit apparaitre
des messages d'autres joueurs,
alertant de dangers ou de menaces.
Il en résulte une forme de solidarité
assez unique. Le jousur se sent
ainsi moins seul face & la difficulté
parfois usante du titre. Dark Souls
ne fait toujours pas de cadeaux

[a l'eception des fioles d'Estus qui

action-RPGE
1
adult=

r From 5 re Inc.
&5 ermiron

Darte de sorie disponible
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en demi-teinte. Plutdt beau, le jeu
souffre d'ume animation rigide
et d'une caméra un peu capricieuse.
systéme de combat manque lui
aussi de fluidité, mais on soupgonne
les développeurs de Uavoir fait exprés
pour ajouter de la difficulté. Pourtant,
& linstar du premier volet, cette
difficulté finit par se retourner
contre lui. En effet, Dark Souls
se réserve & des joueurs conscients
de ['épreuve et de la souffrance qui
les attendent. En contrepartie, venir
& bout d"un boss n'a jamais semblé
aussi valorisant que dans ce titre
tant la satisfaction est grande.
Cest dans la douleur que Dark
Souls s'apprécie réellement. m

Le feu de camp permet
de reprendre =& we... et fait
réapparaitre tous las ennamis.

A force, on 5'habitue & voir cet deran
s'afficher au cours d'une partie.

. Ecquipcment
Sablertionner ohijel § dquipes

+

Main gauche

Boaclier de Soldat Carcasse

Evcrusivire

Silectivnrer & Ok B Feoper ® Betirer objet @ Modifier sffichape satur

Limventaire s'avére classique et se rapprochs
davantage d'un RPG occidental.

Inventaine
b

Frade el ciilviee

Mlar guse: soenbine

e s i heapger 8 Mol alfic haaper ntur

Bl ol ol v

Comme dans Demon’s Souls,
an peut récupérer I'expérience
acquise smnt =3 mort.

En plus de revenir & la vie, les.
squelettes ne denment awcun
paint d'sxpérience.

Lirrvertaire «'avére classique

I ot 82 rapproche davantage
d'un RPG occidental.

Les boss sont souvent
imposants. lei, une autre
gargouille se mélera & la fétel

B cours de I"awenture, on trouve
quelques PN qui pewvent étre
d'une gramde aide.

Lersque vous craisez um
jousur, veus pouwez le saleer
de différentes manigres,

[Feil

VERDICT 1520

LES PLUS

B La solidanité du online

M Le lewel design trés bien pensé
B La durée de vie trés conséquants

LES MOINS

B Quelques chutes de frame-rate
B Difficutté décourageanta

B Manque d'innowvation

CONCLUSION
Amateurs de challengs extréme,
Dark Soufs est fait pour vous. Mais
i vous connaissez déja Damon's Souls,
I'eventurs vous semblara paut-&tra
un peu trop familidre et sans sunprise.

EVALUATION

JOUABILITE W
Rigide, le systéme de combat n'a

pas la fluidité d'un Bayonatis mais

&4 lourdeur fait partie du « jau =

[REALISATION ok ok |

Les décors sont variés et surtout trés
cohérents avac I'ambiance de mort
&t de solitude qui 5'en dégage.

BANDE-S0M Ak

Diseréte, elle s fait plus présants lors
des moments forts et ajoute un peu
de tension & la situation.

DUREE DE YIE L

Comptez ume banne soxantaine d'heures
pour an venir & bout Aprés, tout dépand
da vos talants...
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2> GEARS OF WAR 3

EvcrusiviTe wa WAZITy w5

RIXES AU TOP

Pour son grand retour sur le Xbox Live, le dernier jeu
d'Epic remporte tous les suffrages. Plus riche, plus fort,
c'est bien Lui le meilleur!

ousvous avicns déja
dit tout le bien que l'on
pensait de Gears 3

durantsa phase de béta,

au mois d"avril. Sans surprise,
laversion finale exauce tous
nos souhaits. En premier Lisu,
les serveurs dédiés font bien
leur office et les lointains
souvenirs du second volet

ol 'hote était ultra favorisa,
ol les matches finissaient
parfois en foires aux bugs
sont Loin derrigre nous. Pour
commencer, les dix maps
rivalisent d’excellence, tant
dans leur soin graphigue

que leur équilibrage, et s
comnplétent par leur taille et

le type d'affronternant idéal
pour les exploiter. Ensuite,

les modes de jeu, toujours
aussi jouissife pour les plus
classiques, s'étoffent de

deux nouveautés majeuras.

La Horde 2.0, dans L. aquell&
l'argent gagné— & la maniére
d"un Counter-Strike - 'investit
en armes, équipements divers,
fortifications at autres touralles
autornatigues. Pour les
dernigres vagues, mieux vaut
avoir été bon gestiennaire pour
qu'au moins un des cing Gears

présents puisse s'achetar

un SitverBack, larmure
robetique dévastatrice. Dans

le rnérme genre, la mods Bastial
inverse les riles, et cing
participants endosseront

le rile des Locustes. Plus
court [douze vagues
seulement], mais original

et bien pensé. Pas de doute,
Gears 3 ast parti pour squatter
votre Xbox 3460 tout Uhiver! m

Tenir jusqu'a la wgus 50 ast
méritoire... veire carmément

whctionw 1-10 joueurs
nEditeur: Microsaft Games Studios
w Dév. ;: Epic wPrix: 45€ erwiron

VERDICT e

illusaire an mode Démentisl,

2> GEARS OF WAR 3

PETITS DUELS
ENTRE AMIS

il est un sujet toujours délicat
S lorsque U'on parle de jeux

de tir multijousur, ¢'est bien
l'équilibrage des armes. Depuis
la béta, beaucoup se plaignaient
de la surpuissance du fusil & canon
scié au détriment du fusil & pompe
traditionnal. Il faut dire qu'ils sont
rares ceux & avoir compris le subtil
décir d’Epic dans ce cas précis. En
effet, le canon scié remplace le fusil
classique au corps 3 corps, pour une
mort instantanée. Mais sorti d'un tir 3

bout portant et handicapé d'un temps
de recharge sans fin, il ne fera pas le
poids face 3 un utilisateur de Gnasher
[le fusil classiquel bien employé.

Etil enva ainsi de 'ensemble de
larsenal & disposition : Lanzor rétro
plus puissant mais meins précis,
Lanzeor normal stable mais moins
dévastateur... Comme sowvent, lec
joueurs brillants trouveront un rmoyen,
les autres trouveront une excuse.
Alors vite, 3 l'entrainement, sivous ne
voulez pas finir commme un Carrnine | m

LEXPERIENCE

CA COMPTE

K1 ecariere do Bk e B d

propose des défic parmettant
de gagner plus dXP et ainsi

déblequer des skins d'armes ou de

personnages. Les meilleurs modes

a cet effet s trouvent étre, & moins

d'étre une brute enversus, la Horde

EllatlanudaBnntd.ﬁmprupu: :

dédicace 3 deux lecteurs, TheVine?3 et Lurnrm:!ﬁ“ﬂ fimve reer les rides, est bon |
avec lesquels nous sommes venus 3 bout du mode

Bestial comme des boss. Chapeau les gars!
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NOT DEAD!

. Amateurs de Slipknot,

le prochain DLC de Rock Band 3

est pourvons ! En effet, pour
féter le dixisme anniversaire
de I'album lowa, Harmonix
: lache quatre nouvelles
ey partitions: Wait and Bleed,
' - Left Behind (la seule

de I'album lowa), Pulse of The

Maggots et Snuff. Comptez

cing euros pour tout récupérer.

Méme si la DLC se dérouls pendant un événament du salo,
‘ la mission s& lance uniquement dans un sous-menu.

LE DLC MANQUE 2

La logique du joueur voudrait qu’a jeu exceptionnel, téléchargement exceptionnel.
Mais la logique n'est assurément pas la méme pour tous.

DU COTE DE CHEZ...
Car le online n'est pas
I'apanage de Sony et Microsoft,

[

1Conso

o a SETMS CHE
T'I.bﬁi'ib-ﬂ mw}

o ¥ FOOTBALLS DIFFERENTS

o ]
FIFA 12 ET PES 201200 n?ﬁ‘?ﬁmfnmwm
-

R gt [
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&' 1§

L)

\‘ NS

! ‘ABonNezlbus A
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Nimtendo anmonce & son tour

N FORZA

i
1

éja deux DLC pour Human
D Revolution | Le premier,

directernent intégré
& laventure [le code était offert si
vous achetiez la version augmentée)
proposait de sauver le fils Teng
capturé par une bande de malfrats.
Temnps de jeu, une heure la premiére
fois, dix minutes la seconde quand
on cannaissait le chemin. Pour
Le Chainon manguant, Eidos Montréal
voit denc plus lein et propose une
rallonge de cing heures, durant
laquelle les joueurs découvriront ce
qu'il s'est réellerment passé lors du

trajet en cargo [pas de spoiler|). Sur
les cing heures prévues, nous avons
pu découvrir la premigre et pour étre
hannéte, elle n'était pas folichonne.
Ce constat, on le doit & son ambiance
trés &loignée du monde ouvert
[logique dans un cango) et ses
dialogues & réponses multiples. lci,
on se faufile avec les moyens du bord,
du moins ceux imposés par Human
Revolution. Un conduit d"aération,
deux conduits d'aération, trois
conduits... une caisse lourde, deux
caisses lourdes, trois... vous voyez le
topo. On nage plus dans Uinfiltr-action

g c Actuaitds, Reportopes B TS
| %____.p . ! E | >
du téléchargement en pagaille

L’
sur DSiWare (le jeu h ] .
de réflexion Cut The Rape _ 7 A WS
et I'action-RPG From The = ; 5 i i SUBTE
Abyss), eShop 3D5 (I'excellent : f 1
shoot TwinBee en 3D 1)
et WitWare (101 in 1:
Explosive Megamix). Entre
deux et cing euros pigce|

§ MOTORSPORT &
" L.m“hw.l.wl
B aute tali sert rEEET

linéaire que le Dews Ex cormme

on laime, dopé aux choix. A noter
tout de méme, les développeurs
confirment l'absence de combat
contre les boss [iLy a bien une cible
& abattre, mais un simple stealth kill

fera l'affairel. La nouvelle est
rassurante, méme si elle n"atténue
que trés légarement cette adeur de
DLC & larrache. Au prix, encore non
défini, de déterminer la note. Cédricm

BULLETIN D’ABONNEMENT

A retourmer accompagne de votre réglement sous enveloppe affranchie a : CONSOLES+ - Service Abonnements - 18/24, qual de la Mame - 75164 Paris Cedex 19

A

XBOX 350, P53
Editeur: Square Eni

LAPRES GEARS
Décidément, Microsoft a trouvé

:l OUL je mabonne § CONSOLE S+ paur 6 MOIS (6 N* ) pour 24 € au lieu de 39 ¢*

un nouveau filon avec

|e season pass et compte

en faire profiter les acheteurs
de Forza 4. Pour résumer,

en achetant ce pass

& 2400 points (emviron
trente euros), vous accéderez
automatiquement aux

six premiers packs
téléshargeables ainsi qu'a
un contenu exclusif nche

en belles cylindrées,
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RESIDENT EVIL 4 HD

LAPPAT DU GAIN

De l'adaptation ultime espérée, il ne reste plus qu'un immense poil titillant une main
de velours. Récit d’un chef-d"ceuvre mal servi.

u Japon, Resident Evil 4
A et Code Veronica X font partie

du pack Revival Selection. En
sormme, deux des meilleurs Resident
Evil réunis sur une méme galette HO
pour un total de trente-cing euros.
Le reste du monde n'est pas mis &
[&cart, méme si les jeux sont vendus
séparément en dématérialisés
et Avingt euros pidce. Pas de baitier,
pas de mode d'emploi, cing euros
plus cher, tout va bien | De plus, les
problémes se cumulent une fois
le jeu lancé. En effet, le RE4 HD -
que l'on attendait comme la version

g0 Consofes=f MOVEMERE 2011

ultime [Code Veronica X n’est pas
encore disponible & Cheure ol nous
écrivons ces lignes| - n'est autre
qu'une supercherie. La HO fait certes
son petit effet par endroits, mais fait
surtout mal auws yeux & beaucoup
d'autres. On est loin des rééditions
HO d'lco et Shadow of The Colossus.
Les cinématiques pixellisent de millz
feux, les chargements internpestifs

le sont toujours et les sous-titres
osent arborer un flow hors sujet.

Et le constat empire dés lors que vous
finissez Uaventure et débloquez les
cing chapitres annexes créés pour

Capcom a inclus celle de Residant Exl 5, la Type 11,

" s

Xpox 360 Psa

édition PS2, qui mettent en scéne
la belle Ada Wong [Separate Ways].
L&, TOUTES les cinématiques sont
d'origine, en basse résolution

et compressées avec les pieds.
Heureusement pour le joueur,
Resident Evil 4 reste exceptionnel

et mérite cing étoiles méme en 2011,
Mais cette adaptation, elle, ne vaut
pas grand-chose. Cédricm

wiction m 1w Public: adulte
w Editeur: Capoomw Dé. : Capcom
w Prix: 20 € environ

VERDICT i e e e
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C’EST PATCHE!
Certains craintifs ont sans
doute entendu parler des
nombreux freezes et autres
bugs qui accompagnaient le
online de Dark Sowls. Sachez
que From Software vient

de lacher un patch cormectif
et que logiquement, tout

est rentré dans |'ordre. Yous
pouvez mourir tramguille.

-
LE BIEN NOMME
Présenté comme un
blockbuster puis abandonné
dans les archives d'Ubi

pour miem ressortir du trou
par le biais de la vente
dématérialisée (...}, | Am Alive
refait parler de lui. Son
comtenu, fort en coups

de machettes et sauvetages
de femmes violentées,

| contraint & s'affubler

du loge PEGI 16+.

CRISE IS GOOD

L' ada ptation du premier Crysis
sur Xbox 360 et P53 vera

le jour le 4 octobre (en gros,

il est dispo) et sera vendu
1600 points Microsoft et vingt
euros environ sur le PSN.

En revanche, EA n'est pas

&n mesure de nous confimer
si le multi a été ou non intégré
dans le jen. On en doute
fortement.

RADIANT SILVERGUN

BEST

SHOOT EVER!

“est le mois des rééditions
c fabuleuses| Resident Evil 4

étant tout de méme largemeant
plus connu, insistons sur Radiant
Silvergun, majesté des shoots
sur Saturn dans les années 90.
Développé par Treasure, les rois du
run'n gun [Guardian Heroes), Radiant
n'a pas pris une ride. D"abord
grice & son systéme, fondé sur des
enchainements de trois ennemis
abattus de méme couleur pour
augmenter le score, envoltant et
technique en diable. Ensuite, parce
que bien quen ayant &té créé sur
une machine 32 bits et en 30, il s"en
dégage toujours aujourd'hui et en HD

Enfiler les « chaims » comme des
perles, plus facile & dire qu'a faire]

et simpla, beau,
de bon goiit. Une legon
de design permaments.

une certaine classe. Saluons

la qualité de l'adaptation, qui permet
miéme aux débutants de s'y retrouver
via les nombreux modes, ainsi qu'a
laffichage des commandes [un bouton
par type de tir dans cette version). Les
connaisseurs 'ayant probablement
téléchargé, les néophytes qui
connaissent lkarugs doivent foncer:
c'est son papa, meilleur & tous les
niveawx. Et vu la qualité du rejeton,
on est fan | Vincent m

mShoot'em upwe 1- 2 joueurs
u Editeur: Treasure m Dév.: Treasure
mPrix: 15 € environ

VERDICT i i e e

Lidée d’exploiter la mode
Crash d'un Burnout
clacsigue dans un jeu
téléchargeable n'act pac
mauvaiss en soi, mais

le résultat n'est pas bien
plus convaincant que

le concapt criginal
[qu'en n'a jamais
beaucoup apprécié

a Consoles +]. Faire
exploser sa voiture

sur une intersection
pour qu’alle enflamm

les véhicules qui
passent a beau
g'accormpagnear

de quelques idées
marrantes [laisser
passer les camions

de pompier, créer des
chaines d'explosions,
bloquer le passage des
civils...], le jeu est d'une

DANS LE MILLE!

irer sur tout ce qui bouge dans
T une campagne de neuf

[longues] missions & bord d*un
tank ou d'un hélico, ¢’est la promesse
- totalement tenue - de Renegade Ops.
Et dans les faits, le titre dispose
d"ume finition parfaite pour séduire.
Jouabilité précise, systéme de tir
au stick analogique droit convaincant,
liberté de mouvements suffisante...
Renegade Ops est un jeu de shoot
bourrin mais difficile, vu le nombre
d'unités ennemies. On regrette juste
de rester dans une action résolument
arcade dénuée de mise en scéne. |

B

P52 KBOX 250

wiction m 1-2 [jusqu’a & onlinel
u Editeur: Sega w Dév.: Mvalanche Studios
m Frix: 15 € environ

VERDICT e
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J'simerais tant que Koh-Lanta
devienns um jea digne de ce

naim. I'y passerais des heuras.

P. 84

le Tokyo Game Show! Cela fait
que je n'ai pas autant de news
borde et qu'il

A WS
< (i

01X (X C (4
AJAS U
>

M»LE TGS 2011

EvaiusiviTé wawaziryws
¥ == .:f' Tests

Dans ce mois un pau sp

' Monster Hunter 3G
o

DAX, MONSTER
HUNTERET CIE b

S

En ce moment, au Japon se tient une incroyable chasse

aux exclus, et Nintendo semble avoir frappé un grand coup

en recupérant a la fois D@X et le prochain Monster Hunter.

ertains analystes ont
c trouvé que le TGS s'est

déroulé a minima. |ls ont
raison. Comment pouvait-il
an étre autrement, aprés la
tragédie qu'a vécue le Japon
an mars dernier 7 Du coup,
lz TGS 2011 &tait forcément
mains gros, plus regroupé
et sans certains jeux majeurs
gu'on a lhabitude devoir.
Pas de Ryd Ga Gotoku 5, pas
de MGS Rising, pas de grosses
surprises, de jeux « AAML »
comme on dit. Sauf que
lessentiel s'est pour une fais
déroulé avant le salon.
Un premier tir de barrage
avec Capcorn qui a annoncé
Menster Hunter 3G, prévu pour

décermbre sur 305. 5a
particularité, c'est d"étre
jouable via le nouveau pad

qui s'ermboite & la console de
Mintenda, lui donnant le look
d'une bouée de sauwvetage

[ca qui est paut-étre bian

ca fonction]. Ensuite, c'est
Square Enix qui a frappé

un grand coup en dévoilant
lenfinl] Dragon GQuest X Online
d"abeord sur Wi, puis & venir sur
Wii L. Cest un pari risqué pour
['éditeur que de transformer
son jeu phare en expérience
en ligne, quand tout porte

4 croire que l'aventure sera
payante, une premiére pour la
série. Enfin, ily a eu lannonce,
lors de la conférance

de Mintendo, d'une grosse
exclu de la part de Capcom:
Monster Hunter 4 sur 305.
Oui, déjal Pas de date pour ce
« MonHan » qui, pour une fois,
samble avoir complaternent
changé ses routines

en s'inspirant d"Uncharted.

Du coup, la conférence

de Sony pour la PS5 Vita et ses
annonces de partenariat

a moins intéressé que prévu.
Décembre sera, encore une
fois, un mois clé!m

aDs, WiI, Wil U, PS VITA

Editeurs : Square Enix, Capcom,
Mintendo

Déweloppeurs : Square Enix, Capcom,
Mintendo

Sortie: Diverses

o L

& Dragon Quest X n'est pas

waiment trés bean sur Wil
Alars peat-Gtre gque sur Wil U...

F,f?):{---------'l

MARCHE D’AUTOMNE

a3 grosse surprise
L de la saison, c'est Grand
Knights History qui atteint
désormais les 100000 copies.
Can'a l'air de rien cormme ¢a,
mais pour un jeu de cette
anvergure et avec la rupture de
stock qui a suivi, c'est vraiment
une bonne performance. Je
parie gue Sguare Enix n'est
pas aussi content de son
Dragon Quest Collection |soit les épisodes 1,2 et 3 sur Famicom et Super
Famicom), qui arrive juste aux 300000 piéces écoulédes sur Wii. On est Loin
de Tales of Xilliz qui fait un des meilleurs scorec de tous les temps pour
la cérie, awec 500000 exernplaires vendus en premiére cemaine. |

UN ARC BIEN TENDU

our les plus fortunés ou
P les plus débrouillards,

en novernbre 1996 sortait
Samurai Spirits Amakusa Kourin
[l= quatriéme jeu de baston de
la sagal sur Neo-Geo. Le méme
meis débarguait 'un de mes
jeuwe préférés de la génération
PSone. Rien que ¢a. Ce jeu,
c'était Arc the Lad I, la suite
directe du premier [qui se
terminait en eau de boudin, un
cliffhanger aprés sept heuras de jau, un
comble pour un RPG. Mais ce sacond volet
était unevéritable explosion de classe. Awx
manattes de ca titre de commande da Sony,
le petit studio G-Craft. A ea téte un véritable
génie du « systérme RPG », Tochiro
Teuchida, créateur des Front Mission mais
ausei artizan des combats de Final Fantasy X
et M. Il a récernment quitté Square Enix
pour suivre une tout autre carriére. SonAre T
The Lad Il est vraiment une patite marveilla. |
Graphismes délicieux, musiques génialas,
personnages attachants, tension dramatiqua
et durée de vie dix foic plus impertante que
le premier opus, simple prélude 3 ce fectival. m

Editeur : divers Développeur: divers Sortie : novernbre 1994

"ﬂmmﬂ'aauqmm mémea
iad‘m‘ﬂﬂﬂhﬂ'ﬁm tis
tardivement, sur PSane,
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FILLEYS ZOMBIES

ZOMBIE VS FILLES
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»MINNA NO GOLF &

SPORT DE BOURGEOIS

Fais-moi confiance, ami lecteur, c'est la killer app de la prochaine console
de Sony. En tout cas, au Japon...

inna no Golf, ou Mingalf
cornme on dit entre
amateurs, et 3 Sony

ce que Mario Party est 3 Nintendo,
un jeu pas trop compliqué 4 faire
et pourtant ultra populaire. Ce fut
l'un des premiers million-seller

de la toute premiére PlayStation.
Et de console en console, la licence

atoujours réussi & séduire les fans.

Catte version propose différentes
options vraiment intéressantes.
On pourra pointer directemnent

le trow sur le green, ce qui

sélectionne autornatiquernent

le club le plus adéquat. La réalité
augmentée est également gérée,

et c'est carrément le regard qui
s'orientera quand on soulévera

la console, l'environnement

s superposant dans les décors

du jeu. Et puis, on pourra putter

en utilisant La fonction gyroscopique
de la console, le genre de truc qu'on
&vitera de faire pour ne pas licher
sa nouvelle machine. Cet aspect-13
reléve du gadget, car ce gu'on aime
dans les Everybody’s Golf, ¢'est cette

précision discréte at efficace sans
donner L'air d'y toucher. Tout serait
parfait i Clap Hanz n'avait annoncé,
avant méme de donner le prix

du jeu, que des terrains seront
disponibles an DLC, & 500 yens
pigca. Cing euros | Cest
moyennement sympa de nous

faire découvrir les joies d'una
consola 3G comme ca |l

PS5 VITA

Editeur : SCEI
Développeur: Clap Hanz
Sortie: 17 décembre

» JIGOKU NO GUNDAN

LENFER, C’EST LES AUTRES MINUS

Army Corps of Hell et elle résume

assez bien ce qua Uon va trouver
dans ce jeu original : des démeons et de La
musigue métal i fond les ballons. Il gagit
13, une fois de plus, d'un action-stratégie &
la Fikmin ol l'on dirige un démon & travers
l'enfer, des Gobelins le suivant 3 chagque
pas. Leur particularité, c’est de ne pas
vraiment mourir, car il suffira gue Demon
One s'approche de leurs tombes pour les
ramener & la vie. Et une fois que U'on
en a balancé suffisammant & L2 gueule
da l'ennemi, on pourra exécuter un coup
cpécial, histoire de lui grappiller un peu
d'énergie. Aucun doute l3-dessus, Jigoku
ne Gundan est un bon petit jeu, ce quiveut
dire, en bon frangais, qu'il est parfaiternent
anecdotique et va utiliser au maximum
le fait d"étre un jeu de sortie de la nouvelle
console de Sony. Tu croyais qu'on ne t'avait
pas vu venir, petit démon 7 H

I a traduction officielle de ce titre est

PSVITA

Editeur: Square Enix
Développeur: Entersphere
Sortie: 17 décembre

Pour migux voir la différemce sntre
§ v awant v gt « aprés », le jeu sortira
le méme jour surVita st PSP

» LORD OF APOCALYPSE

ARCANES
DU PORTAGE

ous vous souwvenez de Lord of Arcana 7
v Moi non plus [non j'exagére, pas au point

de replonger dans mes archives). Il s'agissait
d'un action-RPG de Square Enix, jouable 3 quatre,
congu bien évidemment comme une réponse
& Monster Hunter. Ses monstres &taient d'ailleurs
assez réussic, car ils étaient repris du jeu d'arcade
Lord of Vermilion, tous dessinés par das artistes
différents. Sans surprise, la PS Vita reprend
exacternant la méme formule mais en beaucoup
plus jolie. Le systéme de lock a été amélioré [on paut
le customiser pour qu'il réagisse & une pression
bréve ou continue] et puis les séquences dites
de OTE sont encore plus réussies qu'avant. Ce que
Uon aimeraitveir 7 C'est una vraie histoire avec das
enjeux et des personnages bien écrits. Il samblerait
que cette nouvelle version lorgne dans cette
direction. Réponse attendue 3 la sortie de la console
pour catte suite pépére et sans risque.

Square Enix a semble-til renforcé
I'aspect « histoire «, imvirifiable
en 15 minutes de jeu au TGS,

Editeur : Square Enix Développeur : Square Eni
Sortie: 17 décembre

RS ] Vv

7 A ®)

L

N cherchez pas phas loin, o R o
Jigekw no Gundam est un Pikmin :
avec du métal en fand sonare, !J ¥ L ;
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» YS: FOLIAGE OCEAN IN CELCETA » NEW LITTLE KING'S STORY

FALCOM, POUR TOUJOURS | L

» SHINOBIDO 2

LA VOIE

& connais Adol depuis que je me suis investi
J activernent dans les jeux vidéo. Inutile de dire OUS VOUS SoUvanez par AQ Interactive etvous DU N I NJA
qu'a chague fois que je vois débarquer mon Vdu bon vieux Little aurez le méme jeu de
héros rouguin dans un nouveau jeu, je deviens tout King's Stery, le bon stratégie, toujours inspiré C'est un des premiers jeux
cheose. ¥s Celcata no Jukai cormme on 'appells vieux jeu de stratégie tout de Fikmin [ce qui semble annoncés officiellament sur
au Japon est un épisode inédit, mais qui reprend mignon et coloré da La Wi ? étre la mode en ce moment]. PS Vita rmais aussi une prauve
la trarme d'une des ¥s IV. En effet, il existe plusieurs Eh bien, enlevez Marvelous, Mais les jolis graphismes de plus de la bonne entente [
versions trés différentes d'¥5 V. La classique, vue rernplacez Uéditaur par colorés ont cédé la place entre Spike, Acquire et Sony. I
sur pas mal de supports dont La Super Famicom Konami et le développeur 4 une bouillie pas trés gaie Shinobidd 2 cera donc |

officiallement un des titres da
lancerment de la console. Plus
posé, plus réaliste aussi que

et la vercion Mec, ascurée 3 l'épogue sous licence
Hudson. On ne sait pas encore grand-chose
de I'histoire mais en tout cas, ce nouvel opus

et surtout plus terne. |l reste
encore du ternps pour reveoir
sa copie, Konami |l

reprendra la structure et la mécanique d'YS Seven, R — la série des Ninja Gaiden,
avec une équipe de trois personnages que l'on ::;ﬂ"' a‘ﬂﬁli':;i:‘“ e  r————— Shinobidd impose & nos

ru . r Seven Ioeur « Aenami ] ¥ -
pourra al.fl.arrr'lar de maniére assez efficace, une idée l'al: i 'I'Ilﬂ.nlt Fw__d.-‘_ ; Développeur : AQ Interactive héros de s'infiltrer plutdt qua T —
vraiment intéressante pour renouveler la saga. Sortie: 2012 de sa lancer dans un massacre de coldats BN EL N il .
Le ceul probléme, c'est que, encore une fois, ¢a sent rmiérna sEi..ln titre reste canglant comme soutien indéfectible de Sany.
le projet PSP vite fait. La cortie de cette nouvelle il faut. Evidernment, il s"agit d'un
aventure devrait coincider avec l'anniversaire projet PSP qui a &té promu
de la série et aussi celui de la compagnie Falcom. sur la nouvelle console, mais
Alors, ne vous loupez pas, les gars! B il utilisera le « back touch »

de la Vita pour le systéme de visée,

PS5 VITA ce qui est vraiment trés malin.
Editeur : Falcom

Développeur : Falcam
Sartie: 17 décembre

Hein ¥ Mais oil est passé le jsu
o —— e coloré de nos irs ? Konami

il va fallair repenser tout ga. i
» SUMIONI

TRADITION ,CONTRE
MODERNITE

P.Um F m= e e mm omm s e e mm mm e e e mm s e e e e mm e e e e

» ULTIMATE MARVEL VS. CAPCOM 3

CIVIL WAR, PART 2

our chague nouvells consols, il faut une déme

technigue. Et 3, c'est tormbé sur Sumioni, un titre

qui lorgne allégrernent sur le bon vieux Ninja Gaiden
[levraiment viewx, hein |l mais aussi sur Okami ot Obore
Muramasa, tant sa direction artistique « 3 lasiatique » est
rmarquée. Coups de pinceau, décors en estampes, on sy
croirait, comme si L'on venait de dérouler un emaki,

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 apréc loriginal peut Daniel Rand alias Iron Fist,
1
1
1
1

ce rouleau ancien de textes illustrés que U'on ne trouve :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

paraitre exagéré, mais au pouvoir mystique de
les vrais fans de la série sont K ur-Lun. Et c'est un peu
contents. Et perso, je préfére Fai Long qui rencentrerait
avoir un nouveau jeu refait Wolverine. Evidemment, c’est
plutét qu'un patch mesquin mon personnage préférd
avec des DLC. Heureuserment,  méme si Red Arremer a, dans
lec nouveaux personnages me  ses déplacements, la charme
donnent raicon. Ghest Rider d'un personnage Gameboy (il
ne« ride » que lore de ga furie  faut le voir pour le croire).
maic lo « Spirit of Vengeancew  Et méme si le jeu est prévu
brile de mille feux, virevoltant  pour ca meis-ci, ce qui nous

S ortir une suite neuf moic  que |'ai pu essayer, ily 2

plus que dans les musées. Et pour le coté démao technigue,
on ce rend compta que le jeu utilise & fond L"écran tactile
da la censole puisqu'il sera possible de tracer des lignes

suffisamment pour &tre vite
submargé par los ennemis. avec les doigts qui forrmeront, au choix, des lignes

de flammes ou bien des passerelles pour atteindre
le sommet des forteresses adverses. Et tel un Chevalier

du Zediaque, on pourra faire appel & un phénix qui fera entre lui et sa chaine. intéresse dans Ultimate Marvel
le ménage sur le chamin. Pour Uinstant, le jeu ne semble Cr Strange est un personnage  vs. Capcom 3, ¢'est sa version
pas encore trés poussé mais Acquire nous promet pas vraiment facile & utiliser PS5 Vita, similaire en tout point

différents itinéraires et d'autres possibilités pour
le pinceau magique. Patienca, done.

a cause de sa mobilité Lirmitée.  aux versions HD. Victoire | B
Mais ne doutons pas des
prouesces du Sorcier PS VITA, XBOX 340, P53

Sumioni puise dans ls T PRI

e . Vi
e ; J s ¥ s ] i Editeur: Capcom
folklore traditionnel japonais ol Edit: Acquire Dével Acqui { Supréme et da £ furia ; '
peur son character design. 5'"?:5”12 o Sl BBy Copcoma = o D impressionnante. Enfin, parmi g::t?‘l::pﬂe:;a':gf:gmﬂm et P53

i I'écran mais crait
» tactlle, mais ¢, on ny eroit pas 90 \oc nouveaux personnages 17 décembre (PS Vita)
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» RIDGE RACER

LANCEMENT
ETERNEL

amment envisager une sortie d'une console
Sony sans son Ridge Racer ? Clast comme
g'ils &taient faits pour 'entendre, une espéce
d’amitié étrange. Peut-étre g'appellent-ils avant
d'annencer leur projet respectif 7 Ou bien s'agit-il
d'une correspondance enflammée par SM57
Toujours est-il que ce nouvel épisode de Ridge
Mais puisgu'on vous dit spécialernent développé pour Vita n'a toujours pas
— s stihenodpodihon. de « chiffre officiel ». & quelques mois de sa sortie
e e [car il ne fait aucun duu;ln qulﬂils visent comme
d’habitude « la fenétre de sortie » de la console,
comme on dit], ¢a parait tendu. On nous parle
de fonction GPS et 3G exploitant les capacités de la
consols mais pour linstant on a vu qu'una démo,
un seul eircuit qui tournait évidernment en boucle.
Consolons-nous en nous rappelant que ce nouveau
jeu s'appuie sur les Ridge Racer 3 l'ancienne et pas
sur son cousin américain ol tout exploce et quin'a
de Ridge que le nom sur console de salon.

LEVEL-5, DOKO ?

Ridge Racer sert habituellament
de barométre technigue. Il est

iiei eodéveloppé par Cellius. 5 linr"ll:llnl m:':ﬁm Pl R et e

Dliver va faire la rencontre de
toute une gakerie de personnages

e S - e » TALES OF INNOCENCE R

Pt Blee o = INNOCENCE REMIXEE

PROFESSOR LAYTON
¥5 GYAKUTENSAIBAN

; Llﬂhﬂljllllmulﬂﬂ Mal.gréunesnrtiesurcnnsnl&pnrtabLa,
“"“““‘""."* i Tales of Innocence était un épisode
o e majeur de la saga. A U'époque,

sur DS, il sa voulait trés joyewr, avec des
» NINOKUNI personnages assez enfanting decsinés par

b Mutsumi Inemata dans la grande tradition
A' I E I I s ' E N E 1 de Tales of Dastiny. Mamco Bandai nevoulait
' pas manguer la féta de la PS Vita en

annongant un pertage affublé de la lettre R,

La blague veut que maintenant que Final Fantasy est moins bien que R comme « remix », « revoyure » ou encore
e Dragon Quest, il ne reste que Level-5 pour faire du RPG comme on aime. Soit. « rigolade », pour une version aux Rion & woir avwc b monds assar
f-.'.r!a.?""’ graphismes complétemnent retouchés. cubique et suggastif de I'original, tout
es plus pessimistes le voyaient  Graphiquernent, le jeu — fruit [histoire, reprenant calle sur DS, Mais aprés avoir vu la démo, on comprend est gmphiquement lisse et propre.

meuusséuu riérme annulé. de la collaboration du Studie Ghibli mais en lenrichissant de détails vite que Tales of Studio a rendu une copie

2 akd e, ks L C'était sans compter sur [qui édite tous les films de Miyazaki] et de personnages. Et pour avoir ascez rapidement, histoire de pouwvoir

POUR LES FILLES Lopiniftreté de Level-5 qui ot du développeur de Oragon terminé le jeu, I"épilogue est présenter quelque chose pour la Vita au TGS,
va au bout de ses idées. Lhistoire GQuest ¥ de tous les records - wraiment touchant, ce que l'on est Au rang des traditicnnels bonus, on trouve
reprendra sans surprise celle du jeu  est encore plus fin qu'avant. en dreit d"attendre d'un RPG un personnage jouable original en la personne
DS sorti en décembre dernier, mais  Les comnbats ent aussi changé, ol un fils entre dans un mende de Kyu Kyu, une fille pirate assez sexy — bien
sans reprendre le principe du lourd  en passant totalement en mode magique pour sauver sa mére qui qu'elle soit borgne. Un autre épisode minaur, f
grimoire nécessaire pour jouer. « ternps réel ». La musique est wa mourir 3 cause de sa maladie. Tales of Heroes, est encore en développement TS J : L w} h i
On voit 13 le cité absurde toujours signée par Joe Hisaishi, Came parle, ca. B sur PSP, & U'ancienne. B g ST L : - =
de linitiative sriginelle : un objet zicos attitré de Miyazaki, qui ne c'est ¥ =il Fa1F+2 r B i
trop lourd & transporter pour cependant pas trop foulé, recyclant P.".: Psm . Al E Lol ok FFEEL % —
un jeu pertable et rien pour ses partitions sans vergogne. Eit:;;:;?:lfmb_s gi;tﬁ;}:::ﬁi:’::g:jm FaFaldly #|iCiD j
la warsion console de salon. Level-5 a fait la miéme chose avec Sartie 1 17 novembre Sortie: 2012 \"ﬂ%
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RYTHME THEATRAL

» ONE PIECE: KAIZOKU MUSO

DYNASTY PIRATES

oei et Narmco Bandai
laizzaient planer
un suspense 3 coup de

site teaser. On les comprend:

One Fiece en version Dynasty
Warriors, c'est un sacre
morceau. 5i gros qu'ils ont
décidé de ne pas an parler
au Tokyo Garmne Show méme
et de garder les exclus pour

actuellernent en cours

de développement rentre dans
la méme catégorie. Pour One
Fiece, on nous promet des
graphismes chatoyants et du
cel-shading de qualité pour
une sortie qu'on imagine
programmée pour La fin de
lannée fiscale japonaise. B

Xi-2, HOMMAGE

» RHYTHM KAITO R

our beaucoup de collégues,

ITADAKI! P ce jeu fut la bonne surprise
du salon. C'est a La fois

un compliment pour Rhythm Kaité R
[Kaitd comme volaur], mais aussi
un aveu de faiblesse pour une
édition 2011 un peu plusvide que
d'habitude. Car, & vrai dire, ce jeu
305 n'estautre qu'un jeu musical.
Encore un? Oui mais calui-13 est
ultra chiadé, un peu comme sil'on
avait superposé Oendan, Rhythm
Tengeku et la qualitd de finition

des Layton. Lhistoire se dérouls

50 Consofesdl NOVEMERE 2011

dans un Pariz infinimeant cliché

[azsez proche de Doctour Lautrec,
testé dane cec colonnes ily a peul

ol l'onincarnera Ralph,
un gentlernan cambrioleur qui

va tout faire pour récupérer le trésor

de Napoléon [oui, le fameux].

Loriginalité du soft, c'est d’alterner

la prise en main de la console
4 chague épreuve. On passe

du jeu tactile au stylet aux simples

boutons, pour ensuite passer
an mode Gyroscope ol L'on
penchera la console pour

Blen sapé, de lallure, c'est
la classs & la frangaise poar
«ce cambriolsur bean gosse.

# |"endroit ol il faut étre »
—— pour le jeu vidéo japenais.

GENTLEMAN CAMBRIOLEUR

Sega gagne du terrain dans le monde du jeu musical. L' editeur avait déja
Hatsune Miku, il a désormais un petit Francais pour l'export.

éviter de ce faire toucher.

Les compositions musicales

sont travaillées, enchainant jazz

et musette avec un brio cartain,

et les dessins animés sont vraiment
somptueux. Et puis surtout,

iLy a une histeire qui se suit,

avec una réelle logique narrative.
C'est évidernrment un de mes coups
de ceeur du salon. B

aDs
Editeur: Sega

Développeur: Sega
Sortie ; début 2012

; ' ] P53
la presse nippone. J'aurais i i
bi mé voir Saint Sef Editeur : Mameo Bandai
|an‘a|malvu|rl o SEU. G Développeur: Tecme/Omega Force
Musd, mais le jeu d"action Sortie: 2012

» STREET FIGHTER X TEKKEN

PLUS GRAND, PLUS
LOURD

Les bormes de Street X Tekken |
ne désemplissaient pas, mais = &
je m'y suis quand méme

frotté. J'ai enchainé cing

matches contre un Taiwanais
qui rm'a littéralement humilié.
Evidemment, je pourrais i
invoquer e fait que le timinga

été complétement modifig, les |

personnages donnant, et c'est  [5
étonnant, une impression

de lourdeur intéressante avec

plus d'impact 3 la clé. Mais

il faut accepter la défaite.

Bref, j'ai pu essayer Rolento — >

et Lili, tout en salivant sur
lec driles de personnages
de la version Yita, venus

de Dokodeme Isshe. Syrmpa,
vivemnent Uarrivée & la rédac| _

Editeur : Capcom

Développeur: Capcom
Sortie: 2012

Tara at Kare sont les deux
mascottes de Somg lls se
jousrent comme Ryu at Kanys,

» KUROHYO RY(0 GA GOTOKU SHINSHO 2

LES CAILLERA PREN

] 5 Chistoire reprendra & la fin du prés avoir fiarement
Fanse e l @ jou PSR, sans jamals simmiscor Aannnncé—amc [aide
sl F e st logistique de Sega

qui lui devait bien ca—

la fondation de son nouveau
studic logiquarnent baptisé
Ryl ga Gotoku Studie,
Magoshi en a profité pour
dévoiler deux titres.

Le prernier, c"est bien
évidernment le 5 cpus

de la caga. Mais pas

un logo! Rien! Le jeu devrait,
c'est promis, s'éloigner
compléternent de ce que l'on
avait 'habitude de veir
[renronner] sur nos P53,

On n'en saura pas plus.

Et puis, le deuxiéme jeu ast
Sans surprise un deuxiéme
volet de Uopus PSP qui
reprend le mérme héros

NENT DE LXP!

L3 ol on Uavait laicsé. Tatsuya
Ukyd ect donc devenu le grand
roi de la baston & Tokyo

et s'annuie fermea. Mais trés
vite, il est provoqué par le clan
Ashura, eriginaire d'0saka.
Comme sur P52 & 'époque,

le deuxiame volet est prétexte
4 aller vair ailleurs, du cfité

da Namba et d'Umada.

On espére qu'ils ont conservé
le gystéme de combat

si gympathigue ol l'en
découvrait de nouveaux arts
avec l'expérience. Quand
méme plus alléchant que
Binary Domain, la Gears of War
maison... B

PSP

Editeur: Sega
Développeur : Ryu ga Gotoku Studio
Sortie: N.G.
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1
» SLIME DRAGON !
QUEST 3D :
1
1

- B NEWS ! o~ ocsolum i S v i A » BRAVELY DEFAULT
| SN JAPON | R e e \ SECOND SOUFFLE

uv en primE‘ re,

SLIME KNIGHT

r
I
I
I
I
I
A ie 5“i5 q = ans l'ernbre de Final probable que cela change, gui se cherche. Toute la promo |
k —— iste lattEr. Fantasy XIli-2, Versus XIll  car il serait dommage a été faite autour de la réalité I & DAY
ma|5 IE val ou Theatrhythm Final d'entamer le prochain travail augmentée de la 305 via une I
== ' ' Fantasy débargue un nouveau majeur d'Akihiko Yoshida, carte distribuée gratos, mais I Jradore Slime Mari 1
jeu 305, Bravely Default: Flying  Icharacter designer de Final le jeu sera, nous promet-on, : Mori, plus connu ici
Fairy est malheursusement Fantasy Tactics, Final Fantasy: un RPG totalement classique. j sous le nom de Slime |
le titre le plus ringard The 4 Heroas of Light et tant En tout cas, avec Yoshida aux 1 Dragon Quest, qui
MONSTERS 7! au mende. Il sernblerait qu'il d'autres]. De simple artists, manettes, mon impatience | Aarrive avec son
coit le fruit d'une Spre bataille il a gagné en grade et aprés ect boostée au-dald de la I troisigéme &pisode.
en interne, ce qui laisce la case directeur artistique, raicon. ® I Ladémo jouable n'avait orf Ml :
songeur quant aux titres le voici aux commandes I rien d'aguicheur. Comme e e
abandonnés et laissés decété.  de son propre RPG, que l'on ?:ts ' - : pour les précédents opus, cet 1
Mais vu les réactions attend comme un nouveau D;:fu;‘peﬂﬁr;m;ﬁ Enix I action-RPG ultra-mignon est destinég .
cccidentales, il est trés souffle dans une compagnie Sortie: 2012  2ux plus jeunes. Alors ? C'est pour 1
1 cela gque U'on ne se donne plus de mal?
. | Réponse attendue début novernbre. 1
Non, mais regardez-moi ces I 1
graphismes de maboul. AT
&n plus, c'ast génial & jouer | I Editewr : Square Enix 1
— (== :
- - 4 .. o - e E s O N S N O S e e e e omw ol

P §

» MGS 3D SNAKE EATER

------- CROTTE-ALE

nr'avait prévenu : « Tuvas voir, ce n'est
0 absolument pas maniable, on contréle

la caméra aux boutons. » En effet, c'est
wrﬂ:‘hm::,‘; -Iabsuluma-nt inta-f'nabLa. On Irﬂ-trowa le mniime-
y ade plus classique, Dufl jeu qu'avant, mais au maniement calamitews.
ILa fallu se docurnenter peur savoir comment
Snake devait se coucher au sol, c’est dire.
Aprés cing minutes de jeu, il sernble qua
la barre qualitative des productions Kejima
ait baissé d'un ben eran. Uhorreur. @

B oAl —EceTes
(TR i -

PERSONA 4 :
THE GOLDEN

Teuke la prome di jeu &' appuie sar
caite Mlustration d'Rkikiko Yeshida
&t sur la réalité sugmentés,

#]
-~
-

-

P —
Tous bes personnages - o
n'ont pas encore &é Emt@ : - ——

L L

»» PERSONA 4: THE ULTIMATE IN MAYONAKA ARENA

BASTON SCOLAIRE

Je suis tellement accro a Persona que j'achéterais n'importe quoi. Imaginez
'explosion de joie en voyant ce jeu de baston 2D magnifique qui se prépare!

ans
Editeur : Kanami Développaur: Kojima Pro Sartie: 2012

TR B AR R

SUIKO SURPRISE tlus nous slnrt le gr“fmdjnu snnlt quaslr'nelmt tous des écoliers devrait commencer en 2[.]1.2
avec trois titres alléchants mais en version cool, comprenez en arcade et elle sera suivie de peu
annoncés avant le TGS, équipés d'épéec ou de chaises par lesversions PS3et¥box 360, S e S B " L e S | e
mais un seul jouable sur le salon, pliantes. lls seront aidés par les Et les autres jeux 7 Eh bien tout
qui plus est sur le stand d'Arc Perzona, dec esprits ultra-agressife  d'abord, on aura droit 3 une Il faut absolument que Kenami
Systaqurksl.N?rmal,puisqua quiapparaitmntan}a;l:u?uyant sur varsion ultim&af belle étnmha:r p“:-éimm
ce sont ewx qui développent les dewx boutons dédiés lon a donc de Personad, prévue pour PS5 Vita.
Persona4:The Ultimate in Mayonaka un schéma & guatre boutons, Ensuite ¢ast bien & Parsona 5 que
Arena, un jeu de baston 20. Et c’est deux faibles et deux forts). Ces l'on aura droit... Patience, 2012 “'Iii‘ il mm que le ]E“
bel et bian ce quiAre sait faire Parsona ressemblent & s’y n"est plus i loin. M ﬂé pe nt.Onp
de mieux. On sent un pau méprendre aux farmawx Stands 2 = ait rﬂpﬂl son veloppeme
de Sengoku BasaraX |3-dedans, de la série Jojo, éditée par Capcorn. :ﬂ v Lad 5 - mﬂl“ et réal.iié par “l“ Kono Sekai (The world Ends with You).
mais surtout beaucoup de BlazBlue Iy avait foule sur le stand pour Dif:ﬂ;;:‘:‘:;m System Works AT aussi d'une suite de Subarash
at de Guilty Gear. Les personnages lessayer | Laxploitation du titre Sortie: 2012 -
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EN LIGNE, CHEVALIERS !

Vanillaware est connu pour des jeux radicaux, aux graphismes soignés mais sans aucune concession.
C'est une fois de plus le cas, avec ce hit surprise de la rentrée!

éroz du futur, vous allez
H devoir survivre & la folie

de la guerre. C'est le slogan
assez classique de la demiére
production de Vanillaware pour le
cornpte de Marvelous. Un indice sur
sa popularité : le jeu était en rupture
de stock quasi permanente depuis sa
sortie, unvrai phénoméne sur PSP
Comment expliquer ce succés 7 Ly
a cette patte Vanillaware qui fait des
jews 20 avec saveur. Les couleurs
chatoyantes se mélangent avec
harmaonie aux preux chevaliers et auwx
magiciennes & gros seins, tandis que
lanimation fait merveille. lci encore,
pas de surprise, c'est une réussite.

Testdsur PSP

1 !. Senre RPG

h j  Jouewr 1
i Puibilic tous pu blics
% 'I. Editeur Marvelous

y | sppear Wanillware

1 Prix TO€ erriron

e Date desorkbe disponible
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Les personnages bougent avec

ce souci du détail et ces
micro-animations qui les rendent
bien vivants. Le seul probléme, c’est
que tous ces personnages ne sont
que de simples soldats, sans histoire
ni passé, que U'on ne pourra méme
pas customiser... Un chobe valorisant
pour le systéme.

FIRE EMBLEM-LIKE?

Le monde de Grand Knights History
oppose trois royaumes: Union,
Avalon et Logres. Aprés avoir

choisi le sien, on détermine quatre
personnages parmi trois grandes
classes, la Sainte Trinité de lheroic
fantasy. On choisira un chevalier,
rriais aussi un magicien ainsi gu'un
archer, szlon la logique purement
Fire Emblem dite du « pierre, papier,
ciseau ». On est prét & partir

& la guerre. Les personnages se
déplacent sur une carte de jeu
assez proche de Mario Party. Chaque

déplacement sera considéré
cormme un jour qui passe et la petite
troupe dispose de cent jours avant
de g'épuiser. Ly aura des combats
aléatoires lgénéralement quatre
ennemis, pas plus] et des missions
aterminer. ILn'y a aucune histoire,
encore une fois pour insister sur le
systéme. Tout Grand Knights Histary
repose en effet sur sa mécanique
implacable et bien calibrée pour une
nouvells franchise. Puis, au bout d'un
certain temps en solo, les soldats
auront acquis assez d'expérience
pour entrer en guerre en ligne.

EN MODE GUERRE
C’est le Rubicon: on ne pourra plus
jamais renvoyer ses personnages

en mode Mission solo. Cette
fameuse guerre est en fait un grand
affrontement virtuel en ligne, sans
que personne ne se rencontre
vraiment. Dans lidée, c'est assez
proche des combats de royaumes
que propose, par exernpls, Final
Fantasy X - ol chacune de nos
quétes fait progresser notre

camp, histoire d'augmenter son
rayonnement. lci, chagque joueur

va devoir bien calibrer son équipe
pour affronter les ghosts des autres
jousurs. Mais attention & la jauge
de brawvoure qui, une fois vids,
laisse wos personnages quasiment
sans défense. Une mécanique

de jeu implacable... mais qui

va en dérouter plus d'un. |

“Grand Knights History: un grand
affrontement virtuel en ligne ol
personne ne serencontre vraiment.”

=1 max

ultra basique, om an a vite fait
le tour. Lessentiel est aillewrs.

Y RERTET

La carte de jeu de Grand Knights
History ressamble & celle de Mark

Party, en plus heroic fantasy.

 Grand Knights

| History se jous

 en embrassant

, complitement son concept,
, sans chercher de profondeur
, narrative. On est dans

, la mécanigue de jeu pure,

et celle-ci est extrémement

. addictive : on y joue de manidére
, frénétique, en passant tout son
, temps a customiser ses soldats
. |pour une cause absurde. Cest

. volontiers vain, méme parfois

. brouillon, une ligne franche qui

, Va partager les jousurs. Tel un

. MMORPG dont il ne reste rien

' guand on a terminé d'y jouer,

- onvit ici une vraie grande

~ histoire de chevaliers

~en ligne mais chacun
e son cBté.

La mécanique de jeu géniale de Grand
Knights History pemmet de passer |'éponga
sur le fait que tout la reste (Ihistoirs

et les parsonnages) y est complétament
creux. Uin vai trip de systéma.

EVALUATION

[JOUABILITE =~ Wk |

Enormément de régles & comprendre

{em plus de celles des combats).
Pour jousurs motheds,

REALISATION o i ek
Quand il y a marqué Vanillaware
au génériqua, on sait que ¢a va &tre
du tout bon.

BANDE-S0N e e ek
Les musiques somt signéas Hitoshi
Sakimoto et lui aussi sait e qui

wa nous faire vibrer,

DUREE DEVIE o
Trés variable, en fonction de son degré
d'affinité avec le systéme et la guerre

an ligna.
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de The Last Ranker, mais avec %
une visée fagen jeu d'action. :

SAUVER LE MONDE!

HITTETITENERR)

Black Rock Shooter est un RPG japonais atypique. « Atypique », un peu comme dans
limmobilier : en bon état, mais il faut envisager quelques milliers d'euros de travaux.

prés quelques heures de jeu,
A j'ai douté : Black Rock Shooter

ressemble vraiment & The
Last Ranker, sorti en 2010 chez
Capcomn. Mormal, c'est la miéme
équipe et le méme concepteur,
Kazuya Ninow, qui ont décidé
d'éditer leurs propres jews, avec
Un gros Macarcn « nous, on aime
les J-RPG ». Une vraie déclaration
d'intention. Le seul probléme, c’ast
qu'aprés un Saigo no Yakusoku trop
ardu, lesvoild embarqués dans un
RPG trés atypique et « segmentants.

GENESE ET APOCALYPSE
Lhérgine est un produit dérivé & elle
toute seule. A lorigine, c’était une
simple illustration qui s'est retrouvée
en figuringe, puis en invitée dans

le monde des idoles virtuelles

de Hatsune Miku. Un dessin animé
plus tard et la voild en dernier
espoir de lHumanité, aidée par une
dizaine de soldats. Dans The Last

Testd sur PSP
Banrs RFG
Jousur 1

Pubilic tous publics
Editeur Imageepoch
ﬁm Irnuq.. och

TUE errviron
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Fanker, on ne contrdlait quun seul
personnage. Ce sera donc la méme
chose ici, vous traverserez des
zones désertiques infestées de
robots & Uaide de votre gros canon
multi-usage. En fait, il s'agira
surtout d'une question de timing :
éviter les attaques ennemies au bon
mioment, mais aussi déclencher vos
coups sans que votre arme n'entre
en surchauffe. Onvisera les
adversaires comme dans

51l est bien un jeu qui se dewit
d'aweir ses dessins animés d'intro,
c'est bien Black Rock Shooter.

un shoot’em up, via un curseur qui
verrouille les ennemis presque
autormnatiguemnent. On pourra
équiper différentes techniques
lencore comme dans The Last
Ranker). Comme d'habitude, dans
les productions Minou, le systéme
d'expérience est assez intéressant
et chaque niveau sera ['occasion
de débloquer une grille de succés
qui rendra encore plus puissant
notre « black rock shooter ».m

Evcrusvire WAWAZITy-w$ ]
SUPER POKEMON SCRAMBLE

Pour cewun qui

espéraiemt un

jeu original,

c'est loupé. Black Rodk Shooter
reprend la luxususe production
Capcomn de l'année derniéra

[par la méme équipe). Mais

le génie du game design

qu'est Kazruya Ninou a rajoubé
quelques idées fraiches

et surtout cette 8trange histoire
postapocalyptique « japanim ».
On pourrait reprocher 4 BRS
d"étre mal fini [cette héroine &
la démarche apathiquel, d"avoir
peu de replay value ou d'étre
faisable sur iPhone et pourtant,
on se laisse prendre au jeu des
systémes i atypiques made

in Imageepoch.

Etrangement cool.

B La gystéme de succés
B L'smbiance atypique
B Un gamaplay = Ninou »

IH i
Bl Ba:

2 3
1 Ei

a de 'ambition et fait d'une bien creuse
licenca un petit RPG de la entréa tout
8 qu'il y a de plus acceptable pour

les connaisssurs du genre.

EVALUATION

JOUABILITE A

Il faut wraiment 'y faire et I'on tStonne
sérisusemant la pramiére heurs.

o
|
3
Li]
i
s
:

REALISATION el

Les dessins animés sant jolis, mais
le design des villes est absolument

F3
g
g
g
g
-

BANDE-SON i e e

|
:

4
Ii
|

Refaira les missions n'apporte quasiment
rian, dommage pourun jeu découps...
&N Missions.

ENFIN DISPO EN BOUTIQUE

J'avais aimé le jeu WiiWare mais aprés un rapide sondage, j'ai été un des rares am'y
attarder. Nintendo ressort le méme jeu en version physique, mais estampillé Super.

e devait étre un de mes
c plaisirs un peu hontewx, mais

javais vraiment apprécié
le premier Pokéman Scramble, sorti
en occident sous le nom Rumble
Elast. Le concept de base estassez
différent d'un Pokémon traditionnel.
ILn‘est pas question d'un RPG, mais
d'un jeu d'action o lon incarne
un Pokémon. Ou plus exactement,
on incarne la main qui contrile des
jouets Pokéman qui prend quand
méme le soin de les remonter
comme des horloges. Pasvraiment
d'histoire donc, on est tout de suite
plongé dans Caction, & savoir celle
d'un Pokémon robotique qui deit
traverser un niveau en combattant

mit dans la peau d'un anfant qui - [
8'amuss avec des jousts virtwels.

Hi ntendn
ﬁ!ﬂ Ambrells
Prix a0E emriron

Date de s ertie disponible

tous ceux qui se mettront en travers
de son chemin.

STREET-PASSEZI-LES TOUS

On récupérera dans chaque niveau
d'autres modéles de jouets basés
sur toutes les générations de jewux
Pokémaon, Black & White inclus.
Ainsi, le modéle suivant sera plus
puissant afin de battre les nouveaus
adversaires qui apparaitront sur
votre route. On pourra changer de
monstre & volonté, mais c'est une
manipulation périlleuse quiva
prendre quelques secondes, ce qui
pourrait bien étre fatal en plein
combat [on a droit quand méme

& quelques vies). Et puisilyale

battle-rumble-royal, peu importe

le nom, le concepty est. IL s'agit

en effet de se battre dans une aréne
contre une trentaine de bestioles
dans un temps limité. Les fans de la
premigre heure remarquerent qu'il
s'agit quasiment du méme jeu que
la derniére fois. En fait, Pokémon
Company a quand méme pensé

& ajouter une fonction d'échanga

et de street pass ol Uon pourra
mater la collection de ses amis

et surtout leur emprunter un jouet
plus puissant. |l est & noter que
sans street pass, il est impossible
d'avoir la totale, certaines créatures
ne se déblogquant qu'aprés des
dizaines de rencontres.m

 Nintendo I'a

 choisi pour

, accompagner la

, baicee de prix de sa console au

, Japon. 1500 points WiiWare,

€ était un peu cher, mais en

, cartouche avec une durée de vie |
, digne du support, la pilule passe |
. plus facilement - malgré le« on
. rajoute Super devant et on le ;
. ressort». Evidemment c’est

, trés répétitif, mais il faut vair

. le positionnement de ce Super

. Scrambie dans son ensemble:

. c'est un jeu d'action assez facile
 pour les fans de Pokdéman

gt les enfants (japonais)

qui vont se rencontrer souvent

A lécole. Sans &tre le coour

e cible, j'aime

quand méme.

Dans la grands tradition Nintendo, on

prend un concapt qui marche pas mal st
on rajoute Supar au nam. Bt ga marche.
Soper Scremble est vraiment misux que
le bon brouillon sur WiiWare. Bien joud |

EVALUATION

JOUABILITE Ak

)
Elle est assaz variable et dépend
waiment des bastioles que I'on
a récupéndes. A tester patiemmant.

REALISATION K

La méme chose que sur Wii, mais avec
ne molette 30, Soit le servica minimum
our un jew 305,

u
[
B.ANIJE S0N e ek
Pas de voix digitales, une cartaina

austérits des musiques, mais risn
d'inhabituel pour la licenca,

DUREE DEVIE N
Beaucoup plus long que I'original

(dot c'était le gros point faible),
la warsion cartouchs est justifide.
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